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केबीसी ᭡ल ेअलॉ᭠ग गमे भागीदारी को ᮧशािसत करन ेके िनयम और शत ᱸ 

 

A. ᮧितयोिगता का िववरणः 

 

"केबीसी ᭡ले अलॉ᭠ग गेम” एक कौशल और ᭄ान आधाᳯरत ऑनलाइन ᳰᲤज गेम ह,ै िजसे सोनी िलव एप पर आयोिजत ᳰकया 

गया ह ैऔर इसी एप पर इसे खलेा जा सकता ह।ै सोनी SonyLIV का मािलकाना हक क᭨वर म᭍ैस एंटरटेनमᱶट ᮧाइवेट 

िलिमटेड (पहल ेसोनी िप᭍चसᭅ नेटव᭍सᭅ इंिडया ᮧाइवेट िलिमटेड के नाम से जाना जाता था)। का ह।ै  

B. पᳯरभाषाएं: 

 

िनयम और शत ᱸके उ᳎े᭫ य के िलए कुछ अिभ᳞िᲦयᲂ का उपयोग ᳰकया गया ह,ै जो िन᳜ानुसार ह।ै उनका आशय नीचे दी गई 

जानकारी के अनुसार रहगेाः  

a. “कंपनी” या “CMEPL” स ेआशय ह ैक᭨वर म᭍ैस एंटरटेनमᱶट इंिडया ᮧाइवेट िलिमटेड। 

b. "ᮧितयोगी" स ेआशय ह ैउन ᮧितभािगयᲂ स ेह ैिज᭠हᱶ शो के वतᭅमान सीज़न मᱶ फा᭭टे᭭ट-᳴फंगर फ᭭टᭅ (FFF) राउंड मᱶ 

भाग लनेे के िलए चुना गया ह।ै 

c. "डेली ᳰᲤज़" से आशय ह ैवह ᳰᲤज़ जो सोमवार स ेरिववार तक हर ᳰदन ऐप पर लाइव होगी, िजसमᱶ ᮧ᭜येक 100 अंक 

के 5 (पांच) ᮧ᳤ हᲂगे। हर ᳰदन एक नया ᳰᲤज़ लाइव होगा। ᮧ᭜येक PAP (नीचे पᳯरभािषत) ᳰदन मᱶ केवल एक बार 

ᮧ᳤ोᱫरी का उᱫर दे सकता ह ैऔर PAP को ᮧ᭜येक ᮧ᳤ का उᱫर देने के िलए 30 सेकंड का समय िमलगेा। 

d. "एिपसोड" का अथᭅ ह ैशो का एक एिपसोड (जैसा ᳰक नीचे पᳯरभािषत ᳰकया गया ह)ै; 

e. "एिपसोड परु᭭कार" का अथᭅ डलेी पᳯरतोषण (ᮕाᳯटᳰफकेशन) पुर᭭कार ह ैजो कंपनी ᳇ारा पᳯरभािषत संतुि᳥ ᮰ेिणयᲂ 

के तहत एिपसोड िवजेताᲐ को ᮧदान ᳰकया जाएगा। 

f. "एिपसोड िवजतेा (Ა)" का अथᭅ ह ैटॉप PAP िज᭠हᲂने शो के ᳰकसी भी एिपसोड (या उसके भाग) के िलए PAG के 

िलए उᲬतम अंक अᳶजᭅत ᳰकए ह।ᱹ  

g. “फा᭭टे᭭ट ᳴फंगर फ᭭टᭅ /FFF” स ेआशय शो के उस िह᭭से से ह ैजहा ंशो का वह भाग जहा ँचयिनत ᮧितभागी से एक 

ᮧ᳤ पछूा जाता ह,ै और ᮧितभागी को उसका उᱫर दनेा होता ह।ै सबस ेकम समय मᱶ ᮧ᳤ का सही उᱫर देने वाला 

पहला ᮧितभागी हॉट सीट ᮧितयोगी के ᱨप मᱶ हॉट सीट पर जान ेका हकदार होगा। 

h. “ᮕडᱹ परु᭭कार या ᭡ल ेअलᲂग ᭭पशेल वीक” से आशय उस पुर᭭कार से िजसे ᮕांड ᮧाइज िवजेताᲐ को ᳰदया जाएगा। 

इनकᳱ घोषणा कंपनी PAG पर समय-समय पर कर सकती ह;ै 

i. “ᮕाडं ᮧाइज िवनर” से आशय ऐसे शॉटᭅिल᭭टेड PAP से ह,ै िज᭠हᲂने 11 अग᭭त, 2025 से 14 नवंबर 2025 के बीच 

ᳰकसी भी समय PAG खेला हो और 14 नवंबर 2025 से पहले रिज᭭ᮝेशन फॉमᭅ भरा हो। ᮕांड ᮧाइज िवजेता ᮕांड 

ᮧाइज के हकदार हᲂग;े 

j. “हॉट सीट ᮧितयोगी (यᲂ)” से आशय फा᭭टे᭭ट ᳴फंगर फ᭭टᭅ राउंड मᱶ जीतन ेवाला ᮧितयोगी और जो शो मᱶ आगे भी 

भाग लनेे के िलए हो᭭ट के सामने हॉट सीट पर जाकर बैठता ह।ै 

k. "हर ᳰदन लखपित" का अथᭅ ह ैवह शीषᭅ 01 PAP िजसन ेशो (या उसके ᳰकसी भाग) के ᳰकसी भी एिपसोड (कंपनी 

᳇ारा िनधाᭅᳯरत) के िलए PAG के िलए सबसे अिधक अंक ᮧा᳙ ᳰकए हᲂ। यह शीषᭅ 01 दैिनक िखलाड़ी कंपनी ᳇ारा 

िनधाᭅᳯरत कायᭅᮓम के अनुसार 1 लाख ᱧपय ेजीतने का पाᮢ ह।ै 

l. "ज᭨दी 5 बजर राउंड या ज᭨दी 5" का अथᭅ शो का वह भाग ह ैिजसमᱶ FFF राउंड के शीषᭅ 2 िवजेता ᮧितयोिगयᲂ से 

शो के हो᭭ट ᳇ारा ᮧ᳤ पछेू जाएंग ेऔर जो ᮧितयोगी पहल े5 ᮧ᳤ᲂ का सही उᱫर दगेा, उसे एिपसोड के िलए हॉट सीट 

ᮧितयोगी के ᱨप मᱶ चुना जाएगा। 

m. "केबीसी ᭡ल ेअलॉ᭠ग गमे" या “᭡ले अलॉ᭠ग गमे” या “PAG” से आशय सामा᭠य ᭄ान पर आधाᳯरत ऑनलाइन ᮧ᳤ोᱫरी 

ह ैिजसका शीषᭅक ह-ै “केबीसी ᭡ले अलॉ᭠ग गेम” (नीच ेपᳯरभािषत) िजसे ᳇ारा 11 अग᭭त, 2025 से शुᱨ होन ेवाले 
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ᳰकसी िवशेष स᳙ाह के सोमवार से शुᮓवार तक SonyLIV पर िनयमᲂ और शतᲄ के अनुसार खेला जाएगा। ऐप पर 

हर ᳰदन एक नया ᳰᲤज़ खलेन ेके िलए उपल᭣ध होगा िजसे PAP खेल सकता ह ैऔर अितᳯरᲦ अंक अᳶजᭅत कर सकता 

है। 

n. "᭡ले अलॉ᭠ग ᮧितभागी" या "PAP" का अथᭅ ह ैकोई भी ᳞िᲦ जो ऐप के मा᭟यम से PAG मᱶ पंजीकरण करता ह ैऔर 

/ या भाग लतेा ह ै(नीचे पᳯरभािषत) और जो (i) 11 अग᭭त 2025 तक अठारह (18) वषᭅ से अिधक आयु का ह;ै (ii) 

भारत का नागᳯरक ह ैऔर भारत मᱶ रह रहा ह,ै ᮧितबंिधत रा᭔यᲂ को छोड़कर या इस िनयम और शतᲄ के अनुसार 

ᮧितबंिधत ह ै(iii) ᭭व᭭थ ᳰदमाग और ᭭वा᭭᭝य का ह ैऔर (iv) इस द᭭तावेज़ मᱶ पᳯरभािषत िनयमᲂ और शतᲄ के अनुसार 

PAG मᱶ ᮧवेश करने और भाग लेने के िलए सहमत ह।ै  

o. “परु᭭कार” का अथᭅ ह ैएिपसोिडक पुर᭭कार, “हर ᳰदन लखपित” परु᭭कार, ᮕडᱹ परु᭭कार या कंपनी ᳇ारा िनयम और 

शतᲄ के अनुसार िनधाᭅᳯरत ᳰकए गए अ᭠य कोई भी पुर᭭कार। 

p. "शो" का अथᭅ ह ैCMEPL ᳇ारा िनᳶमᭅत और सोनी एंटरटेनमᱶट टेलीिवजन ("सेट") और SonyLIV पर ᮧसाᳯरत "कौन 
बनगेा करोड़पित - सीजन 17" ("केबीसी") नामक टेलीिवजन ᮰ृंखला। 

q. "SonyLIV (सोनीिलव)" या "ऐप" का अथᭅ ह,ै वह OTT ᭡लेटफॉमᭅ िजस तक ऐि᭡लकेशन और वेब के मा᭟यम से पᱟचंा 

जा सकता ह।ै इसका मािलकाना हक कंपनी के पास ह ैऔर कंपनी ही इसका संचालन करती ह।ै इस पर ही PAG का 

आयोजन होगा। 

r. “ि᭭टपलुटेेड टाइम” से PAG के िलए यह आशय ह ैᳰक (i) वह अविध िजसमᱶ PAG मᱶ ᮧ᭭ततु ᮧ᳤ का जवाब देने के 

िलए कंपनी न ेPAP को अनुमित दी ह;ै या (ii) हॉट सीट कंटे᭭टᱶट ᳇ारा िलया जाने वाला ᮧ᳤ का जवाब देने मᱶ िलया 

गया समय, इनमᱶ स ेजो भी कमतर हो, कम स ेकम 15 (पंᮤ ह) सेकंड। 

s. "50 -50 लाइफलाइन": ᳰकसी िवशेष ᮧ᳤ के िलए इस िवक᭨प का उपयोग करन ेपर, गᳲेमगं िस᭭टम 4 मᱶ से 2 गलत 

िवक᭨पᲂ को हटा देगा, िजससे PAP के पास सही उᱫर चनुने के िलए केवल 2 िवक᭨प बचᱶगे। 

t. “िनयम और शत”ᱸ से आशय इन िनयम और शत ᱸस ेह ैजो PAG को ᮧशािसत कर रह ेह,ᱹ जैसा ᳰक िव᭭तार स ेयहां स े

बताया गया ह ैऔर िज᭠हᱶ कंपनी समय-समय पर संशोिधत कर सकती ह।ै 

u. "ततृीय पᭃ ᭭पॉ᭠सर" का अथᭅ ह ैवह ᳞िᲦ या सं᭭था जो PAG के भाग के ᱨप मᱶ ᳰकसी पुर᭭कार को ᮧायोिजत कर 

सकता ह ैया कोई ᮧ᳤ोᱫरी आयोिजत कर सकता ह।ै 

v. “िवजतेा” स ेआशय एिपसोड िवनर, हर दीन लखपित या ᮕांड ᮧाइज िवनर या कोई भी अ᭠य िवजेता, िजसे कंपनी ने 

िनयम और शतᱸ कᳱ शतᲄ के आधार पर िवजेता घोिषत ᳰकया हो। 

 

C. पाᮢता मापदंड  

 

PAG मᱶ भाग लेने के िलए, िन᳜िलिखत सभी शतᲄ को पूरा करना आव᭫यक ह:ै 

 

 ᳞िᲦयᲂ को ऐप के मा᭟यम स ेPAG मᱶ रिज᭭ᮝेशन और/या भाग लेना चािहए; तथा 

 11 अग᭭त 2025 को अठारह (18) वषᭅ स ेअिधक आय ुका होना चािहए। 

 भारत का नागᳯरक होना चािहए तथा भारत मᱶ िनवास करना चािहए, ᮧितबंिधत रा᭔यᲂ को छोड़कर या इन िनयमᲂ 

व शतᲄ के अनुसार अ᭠यथा ᮧितबंिधत। 

 ᭭व᭭थ ᳰदमाग और अ᭒छा ᭭वा᭭᭝य का होना चािहए: तथा 

 ऐसा ᳞िᲦ इस द᭭तावेज़ मᱶ पᳯरभािषत िनयम और शतᱸ के अनुसार PAG मᱶ ᮧवेश करन ेऔर उसमᱶ भाग लेन ेके िलए 

सहमत ह।ै 

 

D. ᭡ले अलॉ᭠ग गमे मᱶ भाग लनेे कᳱ ᮧᳰᮓया: 
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1. ᮧितभािगता  

 

a) पाᮢ PAP,को SonyLIV एप पर केबीसी ᭡ले अलॉ᭠ग गेम (PAG) से᭍शन मᱶ रिज᭭ᮝेशन के बाद PAG मᱶ भाग 

लेना होगा। यह PAG एप पर उपल᭣ध होगा, जो िन᳜ शैᲽलू के मुतािबक होगाः 

2.  

एिपसोड ᮓमाकं तारीख जब PAG खलेन ेके िलए उपल᭣ध हो 

1 11- अग᭭त -25 

2 12- अग᭭त -25 

3 13- अग᭭त -25 

4 14- अग᭭त -25 

5 15- अग᭭त -25 

6 18- अग᭭त -25 

7 19- अग᭭त -25 

8 20- अग᭭त -25 

9 21- अग᭭त -25 

10 22- अग᭭त -25 

11 25- अग᭭त -25 

12 26- अग᭭त -25 

13 27- अग᭭त -25 

14 28- अग᭭त -25 

15 29- अग᭭त -25 

16 01- िसत᭥बर -25 

17 02- िसत᭥बर -25 

18 03- िसत᭥बर -25 

19 04- िसत᭥बर -25 

20 05- िसत᭥बर -25 

21 08- िसत᭥बर -25 

22 09- िसत᭥बर -25 

23 10- िसत᭥बर -25 

24 11- िसत᭥बर -25 

25 12- िसत᭥बर -25 

26 15- िसत᭥बर -25 

27 16- िसत᭥बर -25 

28 17- िसत᭥बर -25 

29 18- िसत᭥बर -25 

30 19- िसत᭥बर -25 

31 22- िसत᭥बर -25 

32 23- िसत᭥बर -25 

33 24- िसत᭥बर -25 

34 25- िसत᭥बर -25 

35 26- िसत᭥बर -25 

36 29- िसत᭥बर -25 

37 30- िसत᭥बर -25 
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38 01- अ᭍टूबर -25 

39 02- अ᭍टूबर -25 

40 03- अ᭍टूबर -25 

41 06- अ᭍टूबर -25 

42 07- अ᭍टूबर -25 

43 08- अ᭍टूबर -25 

44 09- अ᭍टूबर -25 

45 10- अ᭍टूबर -25 

46 13- अ᭍टूबर -25 

47 14- अ᭍टूबर -25 

48 15- अ᭍टूबर -25 

49 16- अ᭍टूबर -25 

50 17- अ᭍टूबर -25 

51 20- अ᭍टूबर -25 

52 21- अ᭍टूबर -25 

53 22- अ᭍टूबर -25 

54 23- अ᭍टूबर -25 

55 24- अ᭍टूबर -25 

56 27- अ᭍टूबर -25 

57 28- अ᭍टूबर -25 

58 29- अ᭍टूबर -25 

59 30- अ᭍टूबर -25 

60 31- अ᭍टूबर -25 

61 03- नव᭥बर -25 

62 04- नव᭥बर -25 

63 05- नव᭥बर -25 

64 06- नव᭥बर -25 

65 07- नव᭥बर -25 

66 10- नव᭥बर -25 

67 11- नव᭥बर -25 

68 12- नव᭥बर -25 

69 13- नव᭥बर -25 

70 14- नव᭥बर -25 

71 17- नव᭥बर -25 

72 18- नव᭥बर -25 

73 19- नव᭥बर -25 

74 20- नव᭥बर -25 

75 21- नव᭥बर -25 

76 24- नव᭥बर -25 

77 25- नव᭥बर -25 

78 26- नव᭥बर -25 

79 27- नव᭥बर -25 
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80 28- नव᭥बर -25 

81 01- ᳰदस᭥बर -25 

82 02- ᳰदस᭥बर -25 

83 03- ᳰदस᭥बर -25 

84 04- ᳰदस᭥बर -25 

85 05- ᳰदस᭥बर -25 

86 08- ᳰदस᭥बर -25 

87 09- ᳰदस᭥बर -25 

88 10- ᳰदस᭥बर -25 

89 11- ᳰदस᭥बर -25 

90 12- ᳰदस᭥बर -25 

91 15- ᳰदस᭥बर -25 

92 16- ᳰदस᭥बर -25 

93 17- ᳰदस᭥बर -25 

94 18- ᳰदस᭥बर -25 

95 19- ᳰदस᭥बर -25 

96 22- ᳰदस᭥बर -25 

97 23- ᳰदस᭥बर -25 

98 24- ᳰदस᭥बर -25 

99 25- ᳰदस᭥बर -25 

100 26- ᳰदस᭥बर -25 

 
b) उपरोᲦ कायᭅᮓम मᱶ ᮧोᮕाᳲमगं/टेᳰᲣकल कंपनी के आव᭫यकताᲐ के अनुसार कुछ और जोड़ा जा सकता ह,ै बदला जा सकता 

ह ैया र᳎ ᳰकया जा सकता ह ैऔर इस संबंध मᱶ शो को रीशᲽैलू, ए᭍सटᱶड, कᱹसल या समय से पहल ेर᳎ ᳰकया जा सकता ह,ै 

यह सब कंपनी अपने िववेक से कर सकेगी। 

c) िजस मोबाइल नंबर से रिज᭭ᮝेशन ᮧा᳙ ᱟआ ह,ै उसे ही यूिनक आइडᱶᳯटᳰफकेशन नंबर (अि᳇तीय पहचान ᮓमांक) से PAP को 

पहचाना जाएगा। हम PAP से अनुरोध करत ेह ᱹᳰक उन नंबरᲂ का इ᭭तेमाल करᱶ िजससे व ेPAG मᱶ PAP के तौर पर पहचाना 

जाना चाहते ह।ᱹ 

d) PAG मᱶ ᮧितभािगता कᳱ ᳰकसी भी इंᮝी ᳰकसी और को ᮝांसफर नहᱭ कᳱ जाएगी। 

e) PAP को आयु, पता, नाम, फोटो पहचान और रा᳦ीयता को ᮧमािणत करन ेके िलए आव᭫यक सहायक द᭭तावेजᲂ को ᮧ᭭तुत 

करना पड़ सकता ह ैयानी एक मलू और स᭜यािपत ᮧितिलिपयां इनमᱶ से ᳰकसी एक द᭭तावेज कᳱ (i) पासपोटᭅ / ᮟाइᳲवंग 

लाइसᱶस या (ii) पैन काडᭅ ज᭠म ᮧमाण पᮢ और राशन काडᭅ के साथ या (iii) ज᭠म ᮧमाण पᮢ के साथ वोटर आइडᱶᳯटटी काडᭅ 

(iv) UID / आधार काडᭅ।  

f) कंपनी को ᳰकसी भी वᲦ पहचान और/या यो᭏यता से संबंिधत ᮧमाण पᮢ मांगन ेका अिधकार होगा। िनयम और शत ᱸमᱶ 

उ᭨लेिखत समय के भीतर या कंपनी के अनरुोध के अनुसार समय सीमा के भीतर पर नाम, पता और सही ज᭠मितिथ का 

ᮧमाण या हलफनामा ᮧदान करने मᱶ िवफलता पर ᮧितभागी को अयो᭏य घोिषत ᳰकया जा सकता ह।ै कंपनी के पास PAP 

᳇ारा कंपनी या कंपनी अिधकृत कमᭅचारी के ᳰकसी सब-कॉ᭠ᮝे᭍टर और PAG मᱶ िवᮓेताᲐ के साथ वाताᭅलाप के दौरान PAP 

᳇ारा ᮧ᭭तुत/ᮧदान कᳱ गई जानकारी और / या PAP ᳇ारा ᮧ᭭तुत द᭭तावेजᲂ मᱶ बताई गई जानकारी मᱶ िवसंगित सामन ेआने 

पर PAP को ᳰकसी भी समय अयो᭏य घोिषत करन ेका अिधकार भी सुरिᭃत रखती ह।ै  

g) कंपनी अपने िववेक पर, कंपनी ᳇ारा संपकᭅ  ᳰकए जाने पर ᮧदान कᳱ गई जानकारी के िलए आव᭫यक ᳰकसी भी ᭭प᳥ीकरण के 

िलए, यᳰद आव᭫यक हो, तो PAP से संपकᭅ  कर सकती ह।ै  

h) ᮧ᭜येक PAP ᳇ारा कंपनी के अनुरोध पर और उसे ᳰदए गए सभी ᳞िᲦगत िववरण और जानकारी स᭜य, सटीक और ᳰकसी 

भी तरह से ᮪ामक नहᱭ होनी चािहए। कंपनी के पास अपन ेिववेकािधकार के अनुसार PAG स ेᳰकसी भी PAP को अयो᭏य 
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घोिषत करने का अिधकार सुरिᭃत ह,ै यᳰद उसे ᳰकसी भी िववेक या एक पᳯरदृ᭫ य मᱶ ऐसा लगता ह ैᳰक PAP ने असुरिᭃत, 

गलत या ᮪ामक ᳞िᲦगत िववरण और / या जानकारी दी ह।ै 

 

2. रिज᭭ᮝेशन (पजंीयन) कᳱ ᮧᳰᮓया 

   

a) एि᭡लकेशन ᭭टोर से SonyLIV ऐप डाउनलोड करᱶ। कृपया ᭟यान दᱶ एि᭡लकेशन का डाउनलोड म᭢ुत ह,ै हालाᳰंक, डेटा 

शु᭨क लागू हो सकता ह।ै अिधक जानकारी के िलए कृपया अपने टेलीकॉम ऑपरेटर से संपकᭅ  करᱶ। वैकि᭨पक ᱨप से 

आप PAG तक पᱟचंने के िलए अपने मोबाइल ᮩाउज़र पर SonyLIV मोबाइल वेबसाइट खोल सकत ेह।ᱹ कृपया 

᭟यान दᱶ, PAG आपके PC या लैपटॉप या ᳰकसी अ᭠य िडवाइस पर ᮩाउज़र के मा᭟यम स ेउपल᭣ध नहᱭ ह।ै 

b) यᳰद आप फ᭭टᭅ-टाइम यूजर ह ᱹतो आपको अपना मोबाइल नंबर और/या ई-मले आईडी देकर रिज᭭टर करना होगा। 

इसकᳱ पुि᳥ के िलए आपके मोबाइल नंबर और/या ई-मेल आईडी पर OTP भेजा जाएगा। 

c) रिज᭭टर करन ेके बाद आपको ज᭠मितिथ, ᳲलगं और रा᭔य/शहर आᳰद बुिनयादी जानकारी दनेी होगी।  

d) “केबीसी ᭡ले अलॉ᭠ग” बैनर पर ि᭍लक करᱶ/मीन से “केबीसी ᭡ले अलॉ᭠ग” तक पᱟचें। 

e) भाषा वरीयता का चयन करᱶ (अᮕंेजी / ᳲहंदी)। 

f) “᭡ले नाउ” टैब पर ि᭍लक करᱶ। 

g) ᮧोफाइल संबधंी ᮧ᳤ᲂ का जवाब दᱶ, िजसमᱶ पेशा और िशᭃा सबंंधी ᮧ᳤ शािमल ह।ᱹ  

h) PAP को अपने सोशल मीिडया अकाउंट यानी गगूल अकाउंट और फेसबुक का उपयोग करके PAG मᱶ लॉग इन करना 

होता ह।ै कंपनी यह ᭭प᳥ करती ह ैᳰक इसके अंतगᭅत सोशल मीिडया खातᲂ (अथाᭅत गगूल अकाउंट और फेसबुक) को 

ᳰकसी भी ᮧकार से जोड़ने का कायᭅ स᭜यापन उ᳎े᭫यᲂ के िलए ᳰकया जा रहा ह ैताᳰक यह सुिनि᳟त ᳰकया जा सके ᳰक 

PAG खेलने वाल े᳞िᲦ कᳱ आय ु18 वषᭅ और उससे अिधक ह ैऔर वह रोबोट नहᱭ है। यᳰद PAP रिज᭭ᮝेशन के िलए 

उसके नाम पर पंजीकृत िसम काडᭅ का उपयोग नहᱭ करता ह,ै तो कंपनी ऐसे PAP को ᮝैक करन ेके िलए िज᭥मेदार 

नहᱭ होगी और ऐस ेPAP को अयो᭏य घोिषत कर ᳰदया जाएगा। 

i) यᳰद ऐसी पᳯरि᭭थित बनती ह ैᳰक ᳰकसी नंबर से ᳰकस ᳞िᲦ न ेरिज᭭टडᭅ ᳰकया, यह तय कर पाना असंभव ह ैतो उस 

ᮧिवि᳥ को अपाᮢ घोिषत कर ᳰदया जाएगा। PAP से उन मोबाइल नंबरᲂ का उपयोग करने का अनुरोध ᳰकया जाता 

ह ैजो उनके िलए अि᳇तीय ह ᱹऔर केवल ऐसे PAP के नाम पर पंजीकृत ह।ᱹ 

j) रिज᭭ᮝेशन कᳱ ᮧᳰᮓया और PAG मᱶ भागीदारी यहा ंशᱨु हो रह ेिनयम और शतᱸ के अधीन ह।ै ᳰकसी भी PAP ᳇ारा 

िनयम और शत ᱸकᳱ ᭭वीकृित नहᱭ दी जाती तो उस ेजैसा भी मामला हो, त᭜काल ᮧितभािगता या िवजेता घोिषत होन े

के िलए अपाᮢ घोिषत ᳰकया जाएगा।  

 

3. PAG के िलए श᭨ुक 

 

a) SonyLIV ऐि᭡लकेशन और ᭡ल ेअलॉ᭠ग गेम िनःश᭨ुक ह,ै हालाᳰंक डेटा शु᭨क लाग ूह।ै सोनी िलव एि᭡लकेशन डाउनलोड 

और ᭡ल ेअलॉ᭠ग गेम मᱶ भागीदारी िन:शु᭨क ह,ै हालाᳰंक डेटा श᭨ुक लाग ूहो सकत ेह।ᱹ अिधक जानकारी के िलए आप 

अपने टेलीकॉम ऑपरेटर से संपकᭅ  करᱶ।  

b) कृपया ᳰकसी अ᭠य लागू शु᭨क के िलए अपने टेलीकॉम ऑपरेटर से जांच कर लᱶ। यᳰद कोई उपयोगकताᭅ ᳰकसी िभ᳖ 

सकᭅ ल / ज़ोन / दशे मᱶ रोᳲमंग पर हो, तो अितᳯरᲦ रोᳲमंग दरᱶ लाग ूहो सकती ह।ᱹ लाग ूदरᲂ के िलए कृपया अपने 

टेलीकॉम ऑपरेटर से संपकᭅ  करᱶ। 

c) PAG मᱶ भाग लनेे के िलए कोई ᮧवेश शु᭨क नहᱭ िलया जाता ह।ै कोई भी ᳞िᲦ जो कंपनी से होने का दावा करता ह ै

और PAP स ेPAG मᱶ भाग लने ेके िलए ᮧवेश श᭨ुक का भुगतान करन ेको कहता ह ैया कहता ह ैᳰक शो या कंपनी 

कोई लॉटरी या नकद पुर᭭कार िवतᳯरत कर रही ह,ै तो वह PAP को धोखा द ेरहा ह ैऔर उसे इसकᳱ सूचना त᭜काल 

᭭थानीय पुिलस को देनी चािहए। कंपनी या शो कᳱ ओर से कोई लॉटरी, परु᭭कार रािश, नकद परु᭭कार आᳰद नहᱭ बांटे 

जा रह ेह।ᱹ शो मᱶ भाग लेने और पुर᭭कार जीतने का एकमाᮢ तरीका नीच ेᳰदया गया तरीका ही है। 

 

4. खलेन ेके िनयम 

4.1 ᳞िᲦगत िखलाड़ी  
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a) शो के ᮧ᭜येक एिपसोड के दौरान, PAP को िनधाᭅᳯरत समय के भीतर ऐप पर ᮧदᳶशᭅत ᮧ᳤ᲂ के उᱫर देन े

हᲂगे।  

b) ᮧ᭜येक ᮧ᳤ के िलए िनधाᭅᳯरत समय अलग-अलग ह ैPAP को यह सुिनि᳟त करना चािहए ᳰक व ेᮧ᭜येक 

ᮧ᳤ स ेपहल े᭭वयं का म᭨ूयांकन करᱶ।  

c) ᮧ᭜येक ᮧ᳤ के सही जवाब के िलए, PAP को पॉइं᭗स िमलᱶग े(नीचे ᳰदखाए गए PAG मᱶ पॉइं᭗स ᮝी के 

अनुसार)।  

 

᭍य ू# ऑन-एयर रािश PAG अकं 

16 7,00,00,000 7,00,000 

15 1,00,00,000 1,00,000 

14 50,00,000 50,000 

13 25,00,000 25,000 

12 12,50,000 12,500 

11 7,50,000 7,500 

10 5,00,000 5,000 

9 3,00,000 3,000 

8 2,00,000 2,000 

7 1,00,000 1,000 

6 50,000 500 

5 25,000 250 

4 20,000 200 

3 15,000 150 

2 10,000 100 

1 5,000 50 

FFF ᮧ᳤ 1* NA 500 

 

d) PAP को 10 सेकं᭙स मᱶ जवाब देने के िलए 200 अितᳯरᲦ पॉइं᭗स िमलᱶगे।  

e) डेली ᮧ᳤ᲂ के अितᳯरᲦ, PAP के पास गेम᭡ले के दौरान पछेू गए कुछ बोनस ᮧ᳤ᲂ के उᱫर देने और 

1000/500/100 अंक के अितᳯरᲦ अंक अᳶजᭅत करन ेका अवसर होगा। 

f) PAP के पास PAG अनुभाग मᱶ उि᭨लिखत और िनदᱷिशत कुछ कारᭅवाइयां करके अितᳯरᲦ '50-50' 

लाइफलाइन अंक जीतन ेका अवसर भी होगा।  

g) PAP भी ᮧ᭜येक एिपसोड के िलए गेम᭡ले के दौरान एक '50-50' लाइफलाइन ᮧा᳙ करने के पाᮢ हᲂगे। 

यह सुिवधा केवल उन ᮧ᳤ᲂ के िलए सᳰᮓय हो जाएगी जहा ंकुल टाइमर 45 सेकंड से अिधक है।  

h) शो के दौरान ᭭ᮓᳱन पर हॉट सीट के ᮧितयोिगयᲂ के िलए उपल᭣ध लाइफलाइनᱶ, PAG मᱶ PAP को 

उपल᭣ध नहᱭ होती ह।ᱹ 

i) ‘सुपर सवाल’ ᮧ᳤ PAG मᱶ लागू नहᱭ होगा और इसके अंक PAG िवजेता चयन मᱶ शािमल नहᱭ ᳰकए 

जाएंगे। 

j) "ज᭨दी 5" खंड मᱶ, ᮧ᳤ 1 से ᮧ᳤ 5 तक को अंक वᭃृ (ऊपर ᳲबंद ुग मᱶ उि᭨लिखत) के अनुसार अकं ᳰदए 

जाएंग ेऔर पहल ेपांच के बाद पूछे गए ᮧ᭜येक ᮧ᳤ के िलए 250 अंक ᳰदए जाएंगे।  

k) CMEPL इन ᳲबंदᲐु को बदल सकता ह ैऔर इस तरह कᳱ अंक जीतन ेवाली गितिविधयᲂ या ᮧ᳤ᲂ को 

जोड़/बंद कर सकता ह ैजैसा वह उिचत समझे। इसके बारे मᱶ ᳰकसी भी दाव ेपर िवचार नहᱭ ᳰकया 

जाएगा। 
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4.2. कोई भी ऑन-गोइंग PAP एक या अिधक ᮧ᳤ खलेने का मौका गंवा सकता ह,ै यᳰद िन᳜ मᱶ से कोई पᳯरि᭭थित 

बनती हःै 

i. जहा ंएक PAP िडवाइस पर कॉल / संदेश / इ᭜याᳰद का जवाब देता ह ैजहा ंवह PAG खेल रहा ह ैया PAG 

पर एक वीिडयो देख रहा ह;ै  

ii. जहा ंकोई PAP PAG चलान ेके दौरान ऐप से बाहर िनकल जाता ह ैया ऐप पर वीिडयो देखना शुᱨ कर देता 

ह;ै 

iii. जहा ंPAG खलेन ेया PAG पर वीिडयो देखने के दौरान नेटवकᭅ  ᮟॉप होने या बैटरी ख᭜म होती ह;ै 

iv. जहा ंPAG खलेन ेके दौरान या PAG पर एक वीिडयो देखन ेके दौरान िडवाइस PAG हगᱹ हो जाता ह;ै 

v. जहा ंPAG या PAP खलेने के िलए PAP कᳱ ᭃमता ᳰकसी अ᭠य नेटवकᭅ  / आईटी / फोन के म᳎ुᲂ कᳱ वजह से 

ᮧभािवत होती है। जहा ंएक PAP एक सेशन के बीच मᱶ PAG से बाहर िनकलता ह,ै जब एक हॉट सीट 

ᮧितयोगी ᮧ᳤ᲂ का जवाब द ेरहा ह,ै तो अगला ᮧ᳤ पछेू जाने तक PAP को केवल PAG मᱶ ᳰफर से जुड़ने कᳱ 

अनुमित होगी। 

 

4.3. एक से अिधक हॉट सीट ᮧितयोिगयᲂ के साथ कई ᳰदनᲂ तक खलेने से PAP ᳇ारा अᳶजᭅत ᳰकए गए सभी अंकᲂ का 

योग ᳰकया जाएगा। यᳰद ᳰकसी भी कारण से िमड-सेशन मᱶ PAG को ख᭜म कर ᳰदया जाता ह ैतो तो ᭭कोᳳरंग अंक जारी 

रखन ेके िलए PAP को शो पर पूछे जाने वाल ेअगल ेᮧ᳤ तक इंतजार करना होगा। 

 

4.4. एक बार “सबिमट" बटन दबान ेके बाद PAP को जवाब बदलने कᳱ अनुमित नहᱭ होगी। यᳰद " सबिमट" बटन 

गायब नहᱭ होता ह ैतो सवᭅर को रे᭭पांस ᮧा᳙ नहᱭ ᱟआ ह ैऔर PAP को ᳰफर स ेबटन दबाना होगा। कृपया ᭟यान दᱶ ᳰक 

PAP को उᱫर िवक᭨प का चयन करना ह ैऔर िनधाᭅᳯरत समय के भीतर बटन दबाना ह।ै 

 

4.5. उᱫर दजᭅ करने (लॉ᳴कंग) के बाद PAP को सबिमट ᳰकए गए उᱫर को संशोिधत करन/े बदलन े/ बदलाव करने कᳱ 

अनुमित नहᱭ दी जाएगी। 

 

4.6. केवल िनधाᭅᳯरत समय के भीतर ᮧा᳙ उᱫरᲂ को ही वैध माना जाएगा। 

 

4.7. कंपनी PAG के ᳰकसी भी दौर मᱶ पूछे गए ᮧ᳤ᲂ के िलए ᳰकसी भी ᮧ᳤ और उᱫर कᳱ ᮧामािणकता या शु᳍ता के 

संबंध मᱶ ᳰकसी भी दावे / ᮧ᳤ / ᮧ᳤ᲂ पर गौर नहᱭ करेगी। 

 

4.8. ᳰकसी भी उᱫर कᳱ शु᳍ता या अश᳍ुता पर कंपनी का िनणᭅय सभी PAP के िलए अंितम और बा᭟यकारी होगा। 

 

5. एिपसोड िवजतेाᲐ का चयन 

 

a) कंपनी ᮧ᭜येक एिपसोड के िलए उस िवशेष एिपसोड के िलए सवाᭅिधक अंक ᮧा᳙ करन ेवाल ेशीषᭅ 55 PAPs को एिपसोड 

िवजेता के ᱨप मᱶ चनेुगी। इसके ᳇ारा यह ᭭प᳥ ᳰकया जाता ह ैᳰक KBC PAPs मᱶ से एिपसोड िवजेताᲐ के चयन के िलए 

उपयोग ᳰकए जाने वाल ेअंकᲂ मᱶ उस एिपसोड के PAG ᳰᲤज़ के अंक शािमल हᲂगे। एक  PAP शो के पूरे सीज़न के दौरान 

अिधकतम 2 परु᭭कार जीत सकता ह,ै िजनमᱶ शािमल ह:ᱹ (i) 1 हर ᳰदन लखपित परु᭭कार (ii) 1 एिपसोड परु᭭कार। अिधक 

᭭प᳥ता के िलए, एक PAP शो के पूरे सीज़न के दौरान ᳰकसी भी ᮰ेणी का परु᭭कार केवल एक बार ही जीत सकता ह।ै 

b) एक PAP एक ही स᳙ाह मᱶ दोनᲂ पुर᭭कार (i) हर ᳰदन लखपित (ii) एिपसोड परु᭭कार जीतन ेके िलए पाᮢ नहᱭ ह।ै 

c) कंपनी, अपने िववेकानुसार, िवजेताᲐ कᳱ शॉटᭅिलᳲ᭭टंग के िलए ᭃेᮢ-आधाᳯरत ᳰफ़᭨टर भी लाग ू कर सकती ह ै ताᳰक 

िवजेताᲐ का अिधक संतुिलत िवतरण सुिनि᳟त ᳰकया जा सके। 

d) एक ही नाम/ईमेल आईडी/ज᭠मितिथ/शहर/रा᭔य वाले उपयोगकताᭅ जो कई मोबाइल नंबरᲂ के मा᭟यम से भाग ले रह ेह,ᱹ 

उ᭠हᱶ ᳰकसी भी संतुि᳥ के उ᳎े᭫य से एक ही उपयोगकताᭅ माना जाएगा और उ᭠हᱶ केवल एक एिपसोड पुर᭭कार ᳰदया जाएगा। 

e) कंपनी को ᮧ᭜येक परु᭭कार ᮰ेणी मᱶ एिपसोड िवजेताᲐ कᳱ सं᭎या मᱶ संशोधन करन ेका पणूᭅ िववेकािधकार होगा और 

एिपसोड िवजेता इसके िवᱧ᳍ कोई ᮧ᳤ या दावा न करन ेका वचन देते ह।ᱹ 
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f) एिपसोड िवजेताᲐ को PAG के 'मेरी कमाई' अनुभाग मᱶ एक उपहार कूपन ᮧा᳙ होगा िजसके मा᭟यम से व ेपुर᭭कार ᮧा᳙ 

कर सकते ह।ᱹ 

g) उपहार कूपन पर ि᭍लक करन ेपर, एिपसोड िवजेता को उपयुᲦ ᮩांड वेबसाइट पर िनदᱷिशत ᳰकया जाएगा जहा ँएिपसोड 

िवजेता कूपन का उपयोग कर पुर᭭कार ᮧा᳙ कर सकता है। एिपसोड िवजेताᲐ को यह सुिनि᳟त करना होगा ᳰक इस 

पुर᭭कार का दावा करन ेके िलए उनके मोबाइल नंबर और/या अ᭠य संपकᭅ  िववरण सही ढंग से अपडेट ᳰकए गए हᲂ। एिपसोड 

िवजेता 31 ᳰदसंबर, 2025 तक पुर᭭कार ᮧा᳙ कर सकत ेह,ᱹ िजसके बाद दावा न ᳰकया गया परु᭭कार समा᳙ हो जाएगा। 

h) इस योजना के अंतगᭅत एिपसोड िवजेताᲐ को ᳰकया जा रहा कोई भी भुगतान तृतीय-पᭃ भगुतान ᭡लेटफ़ॉमᭅ के मा᭟यम से 

ᳰकया जा रहा ह ैऔर हर समय उᲦ ततृीय-पᭃ ᭡लेटफ़ॉमᭅ के िनयमᲂ और शतᲄ के अधीन होगा। कंपनी ᳰकसी भी तरह से 

ऐसे तृतीय-पᭃ भुगतान गेटवे ᳇ारा एिपसोड िवजेता को भुगतान करन ेमᱶ ᳰकसी भी िवफलता के िलए िज़᭥मेदार नहᱭ 

होगी। इसके अलावा, कंपनी उन ई-वॉलेट कᳱ ओर स ेᳰकसी भी ᮢुᳯट, चूक या िवफलता के िलए ᳰकसी भी तरह से िज़᭥मेदार 

नहᱭ होगी जहा ँऐसे पुर᭭कार और/या उपहार ᭭थानांतᳯरत ᳰकए जा रह ेह।ᱹ PAP एत᳏ारा वचन देता ह ैᳰक वह इस संबधं 

मᱶ कंपनी के िवᱧ᳍ कोई दावा नहᱭ करेगा और कंपनी को उस सीमा तक ᭃितपᳶूतᭅ ᮧदान करेगा। 

i) कंपनी एिपसोड िवजेता को बदलने का अिधकार सुरिᭃत रखती ह ैयᳰद (i) उसे िवजेता ᳇ारा ᮧ᭭तुत संपकᭅ  िववरण मᱶ कोई 

दोहराव िमलता ह,ै (ii) उसके पास यह संदेह करने के उिचत आधार ह ᱹᳰक एिपसोड िवजेता ने कंपनी कᳱ संतुि᳥ के िलए 

अपनी पहचान स᭜यािपत नहᱭ कᳱ ह,ै (iii) ᳰकसी अ᭠य कारण से िजस ेकंपनी आव᭫यक समझे। 

j) एिपसोड िवजेताᲐ कᳱ घोषणा या एिपसोड िवजेताᲐ कᳱ घोषणा करने के तरीके के बारे मᱶ िनणᭅय लेने का पणूᭅ 

िववेकािधकार कंपनी के पास होगा, और एिपसोड िवजेता कंपनी ᳇ारा एिपसोड िवजेताᲐ के नामᲂ कᳱ घोषणा के तरीके 

पर सवाल नहᱭ उठाएँग ेया कोई दावा नहᱭ करᱶगे। कंपनी अपने िववेकािधकार से एिपसोड परु᭭कार मᱶ पᳯरवतᭅन करन ेका 

िनणᭅय भी ले सकती ह।ै 

k) एिपसोड िवजेता का िनधाᭅरण उस िवशेष एिपसोड के िलए PAG खेलते समय PAP ᳇ारा अᳶजᭅत कुल अंकᲂ के आधार पर 

ᳰकया जाएगा। व ेPAP जो (i) पहल ेएिपसोड िवजेता नहᱭ रह ेह ᱹऔर (ii) िज᭠हᲂन ेशो के ᳰकसी एक एिपसोड के िलए 

PAG मᱶ सबसे अिधक अंक ᮧा᳙ ᳰकए ह,ᱹ वे एिपसोड िवजेता चुन ेजाने के पाᮢ हᲂगे। 

l) ᭭प᳥ता के िलए, िजन PAP न ेKBC या कौन होनार करोड़पित (KHC) के ᳰकसी भी िपछल ेसीज़न मᱶ पुर᭭कार और/या 

पुर᭭कार जीते ह,ᱹ वे इस सीज़न मᱶ भी जीतन ेके पाᮢ ह।ᱹ KBC के लगातार सीज़न मᱶ परु᭭कार और/या पुर᭭कार जीतन ेपर 

कोई ᮧितबंध नहᱭ ह।ै 

m) एक बार जब कोई पाᮢ PAP एिपसोड िवजेता बन जाता ह,ै तो वह परेू सीज़न मᱶ उसी ᮰णेी के िलए एिपसोड िवजेता के 

ᱨप मᱶ चुने जाने के िलए अपाᮢ हो जाता ह।ै हालाᳰँक, ᮧितभागी अभी भी ᮕडᱹ पुर᭭कार और हर ᳰदन लखपित पुर᭭कार 

जीतने के िलए पाᮢ हᲂगे। 

n) कंपनी और/या उसके अिधकृत एजᱶट, सहयोगी और ᮧितिनिध केवल उसी जानकारी पर भरोसा करᱶग े जो PAG मᱶ 

भागीदारी (या ऐप पर पंजीकरण) के समय एिपसोड िवजेता ᳇ारा ᮧदान कᳱ गई हो। PAPs को अपनी जानकारी अ᳒तन 

रखन ेकᳱ आव᭫यकता ह।ै 

o) िवजेताᲐ को यह भी ᭟यान रखना चािहए ᳰक 10,000 ᱧपय े(केवल भारतीय ᱧपय)े से अिधक के भगुतान पर लागू TDS 

काटा जा सकता ह ैऔर 10,000 ᱧपय े(केवल भारतीय ᱧपय)े से अिधक के भुगतान को संसािधत करन ेके िलए अितᳯरᲦ 

द᭭तावेज़ मांग ेजा सकत ेह।ᱹ यᳰद एिपसोड िवजेता ऐस ेअितᳯरᲦ द᭭तावेज़ उपल᭣ध करान ेमᱶ िवफल रहत ेह ᱹया कंपनी 

᳇ारा अनरुोिधत समयाविध, ᮧाᱨप और तरीके के भीतर उ᭠हᱶ उपल᭣ध करान ेमᱶ िवफल रहते ह,ᱹ तो कंपनी ऐसे एिपसोड 

िवजेताᲐ को पुर᭭कार रािश भेजने मᱶ असमथᭅ हो सकती ह ैऔर कंपनी इसके िलए ᳰकसी भी तरह से उᱫरदायी नहᱭ होगी। 

p) सोनीिलव उपयोगकताᭅᲐ कᳱ पहचान उनके िविश᳥ पंजीकृत फ़ोन नंबरᲂ के मा᭟यम से करता ह।ै इसिलए, लॉिगन 

आईडी/पासवडᭅ साझा करन,े एक से अिधक लॉिगन करने, आपके पंजीकृत फ़ोन नंबर के मा᭟यम से एक से अिधक पंजीकरण 

करने, पंजीकृत फ़ोन नंबर खो जाने या ऐसी ही अ᭠य घटनाᲐ कᳱ ि᭭थित मᱶ, कंपनी उस PAG ᮧोफ़ाइल पर िवजेता 

पुर᭭कार/वाउचर/कूपन आᳰद भजेेगी िजसके मा᭟यम स ेगेम खलेा गया था और परु᭭कार और/या पुर᭭कार जीता था। 

  

6. हर दीन लखपित  

a)  कंपनी ᮧ᭜येक एिपसोड (एिपसोड 1 से एिपसोड 100 तक) के िलए सबसे अिधक अंक ᮧा᳙ करने वाल ेशीषᭅ 01 PAP 

को ‘हर ᳰदन लखपित’ िवजेता के ᱨप मᱶ चुनगेी। यह ᭭प᳥ ᳰकया जाता ह ैᳰक िवजेता चयन के िलए उस एिपसोड के PAG 
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मᱶ अᳶजᭅत कुल अंकᲂ को ᭟यान मᱶ रखा जाएगा। पाᮢ PAP को 1,00,000 (एक लाख ᱧपय)े कᳱ नकद रािश (लाग ूकरᲂ 

के अधीन) ᮧदान कᳱ जा सकती ह।ै हालाᳰंक, कोई भी PAP परेू सीज़न मᱶ केवल एक बार 1,00,000 कᳱ नकद रािश 

जीत सकता है। शीषᭅ िवजेता को अगल ेᳰदन (टीवी पर अगला एिपसोड ᮧसाᳯरत होने स ेपहल)े कॉल करके िववरण कᳱ 

पुि᳥ कᳱ जाएगी। यᳰद PAP िववरण कᳱ पुि᳥ नहᱭ करता या करने मᱶ असमथᭅ होता ह,ै तो कंपनी अगले उᲬतम ᭭कोर 

वाले PAP को िवजेता चुनने का अिधकार रखती ह।ै 

b) जो PAP िपछल ेKBC सीज़नᲂ मᱶ “हर ᳰदन लखपित” परु᭭कार जीत चुके ह,ᱹ व ेइस सीज़न मᱶ इस पुर᭭कार के िलए पाᮢ 

नहᱭ हᲂगे। हालाᳰँक, वे कोई अ᭠य पुर᭭कार और/या परु᭭कार जीत सकते ह।ᱹ 

c) कंपनी अपने िववेकानुसार िवजेता चयन के िलए अ᭠य मानदंड लाग ूकर सकती ह,ै जैसे ᭃेᮢ-आधाᳯरत ᳰफ़᭨टर, ताᳰक 

िवजेताᲐ का संतुिलत िवतरण सुिनि᳟त ᳰकया जा सके। 

d) एक ही नाम/ईमले आईडी/ज᭠मितिथ/शहर/रा᭔य वाल ेउपयोगकताᭅ जो कई मोबाइल नंबरᲂ स ेभाग लते ेह,ᱹ उ᭠हᱶ एक ही 

उपयोगकताᭅ माना जाएगा और उ᭠हᱶ केवल एक एिपसोड पुर᭭कार ᮧदान ᳰकया जाएगा। 

e) कंपनी को “हर ᳰदन लखपित” िवजेताᲐ कᳱ सं᭎या मᱶ संशोधन करने का पूणᭅ अिधकार ᮧा᳙ ह,ै और िवजेता इस पर कोई 

दावा या आपिᱫ नहᱭ करᱶगे। 

f) "हर ᳰदन लखपित" िवजेताᲐ को कंपनी कᳱ ओर से एक कॉल ᮧा᳙ होगी िजसमᱶ (i) पंजीकरण के समय ᳰदए गए िवजेता 

के िववरण कᳱ पुि᳥ कᳱ जाएगी (ii) द᭭तावेज़ जमा करन ेऔर स᭜यापन के बारे मᱶ िववरण ᮧदान ᳰकया जाएगा। "हर ᳰदन 

लखपित" िवजेताᲐ को परु᭭कार ᮧा᳙ करने के िलए kbcresponse@setindia.com पर ईमले करके िनधाᭅᳯरत समय 

सीमा के भीतर अपन ेपासपोटᭅ आकार के रंगीन फोटो ऑन-एयर ᮧदशᭅन के िलए उपयुᲦ हो, आधार और पैन काडᭅ के 

द᭭तावेज़ और एक र᳎ चेक जमा करना होगा। 

g) िवजेताᲐ को यह सुिनि᳟त करना होगा ᳰक उनके नाम, पता, मोबाइल नंबर और अ᭠य संपकᭅ  िववरण द᭭तावेज़ᲂ मᱶ सही 

और अ᳒तन हᲂ। यᳰद कंपनी को िववरणᲂ मᱶ दोहराव िमल ेया पहचान स᭜यापन संतोषजनक न हो, तो कंपनी परु᭭कार 

को र᳎ करन ेका अिधकार रखती ह।ै िवजेता 31 ᳰदसबंर 2025 तक परु᭭कार का दावा कर सकत ेह,ᱹ इसके बाद दावा न 

ᳰकया गया परु᭭कार समा᳙ हो जाएगा। अंितम ितिथ उपहार कूपन मᱶ भी उि᭨लिखत होगी। कंपनी पुर᭭कार दावा करन े

कᳱ समय-सारणी मᱶ बदलाव करने का अिधकार रखती ह।ै 

h) “हर ᳰदन लखपित” िवजेताᲐ कᳱ घोषणा या घोषणा कᳱ ᮧᳰᮓया का िनणᭅय लेन ेका पूणᭅ अिधकार कंपनी के पास होगा। 

िवजेता इस पर कोई आपिᱫ या दावा नहᱭ करᱶगे। कंपनी अपने िववेकानुसार परु᭭कार रािश या ᮧकार मᱶ बदलाव कर 

सकती ह।ै 

i) "हर ᳰदन लखपित" िवजेता का िनधाᭅरण उस िवशेष एिपसोड के िलए PAG खलेत ेसमय PAP ᳇ारा अᳶजᭅत कुल अंकᲂ 

के आधार पर ᳰकया जाएगा। वे PAP जो (i) शो के वतᭅमान या िपछल ेसीज़न मᱶ पहल े"हर ᳰदन लखपित" िवजेता नहᱭ 

रह ेह ᱹऔर  (ii) िज᭠हᲂने शो के एक एिपसोड के िलए PAG मᱶ सबसे अिधक अंक ᮧा᳙ ᳰकए ह,ᱹ िवजेता चुने जाने के पाᮢ 

हᲂगे। 

j) ᭭प᳥ता हतुे, व ेPAPs िज᭠हᲂने KBC या कौन होणार करोड़पित (KHC) के ᳰकसी भी िपछल ेसीज़न मᱶ हर ᳰदन लखपित 

के अलावा कोई अ᭠य पुर᭭कार और/या इनाम जीता ह,ै व ेइस सीज़न मᱶ भी जीतने के पाᮢ ह।ᱹ KBC के लगातार सीज़न 

मᱶ पुर᭭कार और/या इनाम जीतन ेपर कोई ᮧितबंध नहᱭ ह।ै 

k) एक बार जब कोई PAP “हर ᳰदन लखपित” िवजेता बन जाता ह,ै तो वह परेू सीज़न मᱶ उसी ᮰ेणी मᱶ पुनः िवजेता बनन े

के िलए अपाᮢ हो जाता है। हालाᳰँक, ᮧितभागी आगामी स᳙ाहᲂ मᱶ एिपसोड परु᭭कार और ᮕडᱹ पुर᭭कार जीतन ेके िलए 

पाᮢ हᲂगे। 

l) कंपनी और/या उसके अिधकृत एजᱶट, सहयोगी एवं ᮧितिनिध केवल वही जानकारी मा᭠य करᱶग ेजो PAP ᳇ारा PAG मᱶ 

भाग लेने या ऐप पर पंजीकरण के समय ᮧदान कᳱ गई हो। ᮧितभािगयᲂ को अपनी जानकारी अ᳒तन रखना आव᭫यक 

है। 

m) पᳯरयोजना ᮧभािवत ᳞िᲦयᲂ (PAP) को ᭟यान दनेा चािहए ᳰक सरकारी िनयमᲂ के अनुसार, कंपनी ₹1,00,000 के 

पुर᭭कार पर लाग ूकरᲂ कᳱ कटौती कर सकती ह ैऔर शेष रािश "हर ᳰदन लखपित" िवजेता(िवजेताᲐ) को द ेसकती है। 

पᳯरयोजना ᮧभािवत ᳞िᲦयᲂ (PAP) को यह भी ᭟यान रखना चािहए ᳰक इस खडं के ᮧावधान सरकारी िनयमᲂ मᱶ 

बदलाव के अधीन बदल सकत ेह।ᱹ 

n) "हर ᳰदन लखपित" िवजेता(िवजेताᲐ) को ᭟यान दनेा चािहए ᳰक 10,000 ᱧपय े(केवल दस हज़ार ᱧपय)े से अिधक के 

भुगतान कᳱ ᮧᳰᮓया के िलए अितᳯरᲦ द᭭तावेज़ मांग ेजा सकत ेह।ᱹ यᳰद "हर ᳰदन लखपित" िवजेता(िवजेता) ऐसे अितᳯरᲦ 
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द᭭तावेज़ उपल᭣ध कराने मᱶ िवफल रहते ह ᱹया कंपनी ᳇ारा अनुरोिधत समयाविध, ᮧाᱨप और तरीके के भीतर उ᭠हᱶ 

उपल᭣ध करान ेमᱶ िवफल रहत ेह,ᱹ तो कंपनी ऐसे "हर ᳰदन लखपित" िवजेता(िवजेताᲐ) को पुर᭭कार रािश नहᱭ भेज 

पाएगी और कंपनी इसके िलए ᳰकसी भी तरह से उᱫरदायी नहᱭ होगी। 

o) SonyLIV उपयोगकताᭅᲐ कᳱ पहचान उनके पंजीकृत मोबाइल नंबर के मा᭟यम से करता है। यᳰद लॉिगन आईडी/पासवडᭅ 

साझा ᳰकया गया हो, एक ही मोबाइल नंबर से कई लॉिगन या पंजीकरण ᳰकए गए हᲂ, या मोबाइल नंबर खो गया हो, 

तो कंपनी परु᭭कार/वाउचर/कूपन उसी PAG ᮧोफ़ाइल को भेजेगी िजससे खेल खेला गया और पुर᭭कार जीता गया। 

p)  “हर ᳰदन लखपित” िवजेता को पुर᭭कार ᮧा᳙ करन ेके िलए कंपनी ᳇ारा समय-समय पर बताए गए सभी अितᳯरᲦ 

जानकारी और आव᭫यकताᲐ का पालन करना अिनवायᭅ होगा। 

 

7. िवजतेा लीडरबोडᭅ 

 

a) ᳰकसी िवशेष एिपसोड के 01 "हर ᳰदन लखपित" PAP को ᮧकट करने वाला लीडरबोडᭅ अगल ेएिपसोड मᱶ ᮧदᳶशᭅत ᳰकया 

जाएगा। अंितम शीषᭅ 01 "हर ᳰदन लखपित" PAP को सभी संिचत अंकᲂ के साथ िवशेष एिपसोड के िलए घोिषत ᳰकया 

जाएगा और इसे PAG पर अपडेट ᳰकया जाएगा। संतुि᳥ जीतन ेके ᮧयोजनᲂ के िलए, कंपनी ᳇ारा एिपसोड के बाद PAG 

पर घोिषत अंितम शीषᭅ 01 "हर ᳰदन लखपित" PAP को उस िवशेष एिपसोड के िलए अंितम "हर ᳰदन लखपित" िवजेता 

माना जाएगा। यह शीषᭅ 01 "हर ᳰदन लखपित" PAP का पालन करन ेऔर कंपनी ᳇ारा समय-समय पर िन᳸दᭅ᳥  कᳱ जान े

वाली ᳰकसी भी और सभी अितᳯरᲦ जानकारी और आव᭫यकताᲐ के अनुपालन के अधीन ह।ै लीडर बोडᭅ सांकेितक ह ै

और लीडर बोडᭅ डेटा को ᳰकसी भी तरीके से सबतू के ᱨप मᱶ इ᭭तेमाल नहᱭ ᳰकया जा सकता ह।ै 

b) इन टॉप 01 PAP का चयन आग ेउनके ᮧोफाइल कᳱ पणूᭅता पर िनभᭅर करता है। कंपनी एिपसोड के दौरान उ᭠हᱶ ᮧदᳶशᭅत 

करने के िलए रिज᭭ᮝेशन के दौरान उनके ᳇ारा बनाए गए लॉिगन ᮧोफाइल पर कंपनी के िलए उपल᭣ध टॉप 01 PAP के 

पूरे नाम और ᭭थान का उपयोग करेगी। ऐसी ि᭭थित मᱶ इस ᮧकार चुने गए ᳰकसी भी PAP ने कंपनी के उपयोग के िलए 

अपने िववरण को अपडेट नहᱭ ᳰकया ह ैया ᮧदान ᳰकया गया ᮧोफ़ाइल नाम ᮧसारण के िलए उपयुᲦ नहᱭ ह ै(ऐसा िनणᭅय 

कंपनी के िववेक पर होगा), तो कंपनी के पास ऐसे PAP को अयो᭏य करार देने का िववेकािधकार होगा। कंपनी को ऐसे 

अयो᭏य PAP को लीडर बोडᭅ मᱶ अगल ेउᲬतम ᭭कोरर स ेबदलने का भी अिधकार होगा। 

c) कंपनी ओवरऑल लीडरबोडᭅ का एक सबसेट ᮧदᳶशᭅत करने का भी िनणᭅय ले सकती ह ैजो ᭃेᮢ/शहर-वार टॉप PAP 

ᳰदखाएगा। 

d) कंपनी उिचत समझे जाने पर समय-समय पर कुछ ततृीय पᭃ ᮧायोजक संचािलत ᳰᲤज़ के लीडरबोडᭅ को अलग से ᮧदᳶशᭅत 

करने का िनणᭅय भी ल ेसकती ह।ै  

 

8. डेली ᳰᲤज़ 

a) कंपनी अपने िववेकािधकार पर ऐप पर कई डलेी ᳰᲤज़ चला सकती ह।ै 

b) शो के वतᭅमान सीज़न के दौरान स᳙ाह के ᳰदनᲂ मᱶ और स᳙ाहांत, ᳰᲤज़ को ऐप पर लाइव ᳰकया जाएगा।  

c) ᳰᲤज़ मᱶ 100 अंकᲂ के 5 (पाँच) ᮧ᳤ हᲂगे। ᮧ᭜येक PAP ᳰदन मᱶ केवल एक बार (ऊपर बताई गई समयाविध के अनुसार) 

ᳰᲤज़/5 ᮧ᳤ᲂ का उᱫर द ेसकेगा। PAP को ᮧ᭜येक ᮧ᳤ का उᱫर देने के िलए 30 सेकंड का समय िमलगेा।  

9. डेली बोनस ᮧ᳤/ Ფे᭭चन ऑफ द डे 

a) कंपनी उस ᳰदन का दो बोनस ᮧित एिपसोड ᮧ᳤ और Ფे᳟न ऑफ द ड ेभी पछेूगी िजसका यᳰद PAP सही जवाब दतेा 

ह ैतो वे कुछ अितᳯरᲦ अंकᲂ के िलए पाᮢ हो जाएंगे।  

b) डेली बोनस ᮧ᳤ का सही उᱫर दनेे के िलए PAP को अितᳯरᲦ 500 अंक और ᮓमश 100 अंक ᳰदए जाएंगे। PAP 

को Ფे᳟न ऑफ द ड ेका सही उᱫर देने के िलए अितᳯरᲦ 1000 अंक ᳰदए जाएंगे। 
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c) बोनस ᮧ᳤ का सही उᱫर देकर अᳶजᭅत अंक उस एिपसोड के PAG के िलए PAP के समᮕ लीडरबोडᭅ ᭭कोर मᱶ भी 

जोड़ ेजाएंगे। 

    

10.       ᮕडᱹ परु᭭कार िवजतेा का चयन 

 

a) ᳰकसी भी PAP िजसने कम से कम एक ᮧ᳤ का जवाब ᳰदया ह,ै उसने PAG मᱶ 10,000 अंक या उससे अिधक अंक 

अᳶजᭅत ᳰकए ह,ᱹ ने 14 नवंबर 2025 को या उससे पहल ेपंजीकरण ᮧᳰᮓया के दौरान पछेू गए ᮧोफाइल संबंधी ᮧ᳤ᲂ 

को सफलतापूवᭅक भरा ह ैिनयम और शतᱸ के अनुसार ᭡ले अलॉ᭠ग गेम खलेा ह ैऔर ᮕांड ᮧाइज के िवजेता िनधाᭅरण के 

िलए चुन ेजाने यो᭏य ह।ᱹ PAG मᱶ 10,000 अंकᲂ का कट-ऑफ मानदंड कंपनी के िववेक पर पᳯरवतᭅन के अधीन ह।ै ᮕडᱹ 

ᮧाइज और उसकᳱ पाᮢता नीचे तािलका मᱶ िन᳸दᭅ᳥  कᳱ गई ह:ै 

b) सभी PAP िज᭠हᲂने िनधाᭅᳯरत समयसीमा (11 अग᭭त, 2025 से 14 नवंबर 2025 तक) के भीतर केबीसी रिज᭭ᮝेशन 

से᭍शन मᱶ फॉमᭅ और ᮧोफ़ाइल ᮧ᳤ᲂ को अपडेट ᳰकया ह ैव ेही ᮧाइज ("ᮕाडं ᮧाइज़") के िलए शॉटᭅिल᭭ट करन ेके पाᮢ 

हᲂग:े 

 

*नोट: उपरोᲦ पुर᭭कारᲂ और शतᲄ को कंपनी के िववेकानुसार जोड़ा, संशोिधत या र᳎ ᳰकया जा सकता ह।ै 

 

पाᮢ PAP को CMEPL ᳇ारा िनधाᭅᳯरत पूवᭅ-िनधाᭅᳯरत आरᭃण मानदंडᲂ के आधार पर शॉटᭅिल᭭ट ᳰकया जाएगा, 

और लगभग 1,000 PAP (उᲬतम ᭭कोर और रᱹडमाइज़र के आधार पर) को ᭡ले अलॉ᭠ग ᭭पशेल वीक के ऑिडशन 

के िलए ऑन-ᮕाउंड ऑिडशन मᱶ भाग लेने के िलए चुना जाएगा। कंपनी आव᭫यकतानुसार ऑिडशन के िलए 

अितᳯरᲦ बैक-अप PAP को शॉटᭅिल᭭ट करन ेका अिधकार सुरिᭃत रखती ह।ै 

नोट: ᭡ले अलॉ᭠ग ᭭पेशल वीक के िलए उपरोᲦ शॉटᭅिलᳲ᭭टंग मानदंडᲂ को कंपनी अपने िववकेानुसार, आव᭫यकतानुसार 
संशोिधत कर सकती ह।ै 
 

c) एक बार ऑिडशन के िलए मोबाइल नंबर चुन लने ेऔर उसकᳱ पिु᳥ हो जाने के बाद, उसे दसूरी बार नहᱭ चुना जाएगा। 

कंपनी अपने िववेकानुसार, ऑिडशन मᱶ भाग लेन ेके िलए चुन ेजाने वाल ेPAP (और उसके बाद के चयन मानदडं) कᳱ 

सं᭎या मᱶ पᳯरवतᭅन/कमी/वृि᳍ करने का अिधकार सुरिᭃत रखती ह।ै 

d) केबीसी ᭡ले अलॉ᭠ग यूज़सᭅ के िलए हॉट सीट ᮧितयोिगयᲂ के ᱨप मᱶ ᮧितभािगयᲂ के ऑिडशन, ऑिडशन म᭨ूयांकन और 

शॉटᭅिलᳲ᭭टंग का िववरण अनुलᲨक 1 मᱶ ᳰदया गया ह।ै ᭡ल ेअलॉ᭠ग ᭭पेशल वीक के फा᭭टे᭭ट ᳴फंगर फ᭭टᭅ राउंड मᱶ भाग 

लेने के िलए चुन ेगए शॉटᭅिल᭭ट ᳰकए गए PAP उस िवशेष स᳙ाह के िलए खलेने के पाᮢ हᲂगे। हालाᳰँक, ᳰकसी िवशेष 

एिपसोड के मामल ेमᱶ या उस स᳙ाह के ᳰकसी िवशेष एिपसोड के र᳎ होने कᳱ ि᭭थित मᱶ, PAP सीएमईपीएल ᳇ारा 

अपने िववेक से तय ᳰकए गए ᳰदनᲂ के िलए खलेने के पाᮢ नहᱭ हᲂगे। 

e) ᮕडᱹ पुर᭭कार का िववरण कंपनी ᳇ारा ऐसे ᮕडᱹ पुर᭭कार िवजेताᲐ को PAG के िलए पंजीकरण के समय ऐसे PAP 

᳇ारा ᮧदान ᳰकए गए मोबाइल नंबर पर सूिचत ᳰकया जाएगा; 

f) कंपनी समय-समय पर ᮕडᱹ पुर᭭कार िवजेताᲐ के िनधाᭅरण कᳱ समयसीमा और कायᭅᮧणाली िनधाᭅᳯरत करने और/या 

घोिषत करने का अिधकार सुरिᭃत रखती ह।ै    

 

ᮓमाकं ᮧायोजक ᮕाडं परु᭭कार 

*   

शो के िलए िवजतेाᲐ कᳱ स᭎ंया  पाᮢता 

1 क᭨वर म᭍ैस 

एंटरटेनमᱶट 

ᮧाइवेट 

िलिमटेड 

अिमताभ 

बᲬन के साथ 

हॉट सीट पर 

बैठने का मौका  

कम स ेकम 10 शॉटᭅिल᭭टेड PAPs 

(ᮧितएिपसोड) को शो मᱶ फा᭭टे᭭ट 

᳴फंगर फ᭭टᭅ ᮧितयोगी के ᱨप मᱶ ᭡ल े

अलᲂग ᭭पेशल वीक के िह᭭से के ᱨप 

मᱶ भाग लेने का मौका िमलगेा 

व ेPAP जो इस अविध (11 

अग᭭त, 2025 से 14 नवंबर, 

2025) के दौरान सोनीिलव ऐप 

पर पंजीकरण फॉमᭅ भरत ेह।ᱹ 
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15. िवजतेा कᳱ घोषणा और प-ेआउट / परु᭭कार हडᱹओवर 

 

a) कंपनी अपने िववेकानुसार, PAG के िलए एक या एक से अिधक पुर᭭कार और/या ᮕैटफकेशन और उससे जुड़ ेिनयमᲂ और 

शतᲄ संब᳍ को बनान ेका अिधकार सुरिᭃत रखती ह,ै भल ेही ऐसे पुर᭭कार और/या ᮕैटफकेशन डेली, ᳰᲤक (ज᭨दी) 5 

सा᳙ािहक, भ᳞, संचयी, गैर-संचयी या उसके संयोजन मᱶ हᲂ। ᮧ᭜येक एिपसोड मᱶ पुर᭭कार और/या ᮕैटफकेशन नहᱭ भी हो 

सकते ह।ᱹ 

b) कंपनी के पास ᳰकसी भी समय ᳰदए गए परु᭭कारᲂ और/या ᮕैटफकेशन कᳱ पेशकश करने या वापस लेन ेका अिधकार सुरिᭃत 

ह,ै िजसमᱶ उनकᳱ घोषणा के बाद भी शािमल ह ैऔर कंपनी PAP स ेइस संबंध मᱶ ᳰकसी भी ᮧ᳤ पर िवचार नहᱭ करेगी। 

c) कंपनी को ᭭वतंᮢता होगी लेᳰकन यह उसका दािय᭜व नहᱭ होगा ᳰक समय-समय पर आयोिजत PAG मᱶ PAP ᳇ारा ᭭कोर 

ᳰकए गए टॉप ᭭कोर के संबधं मᱶ जानकारी को ᮧकािशत ᳰकया जाए (“लीडर बोडᭅ”)। लीडर बोडᭅ िसफᭅ  एक संकेतक ह,ै और हो 

सकता ह ैᳰक सभी PAP के िलए अपडेट न ᳰकया गया हो और लीडर बोडᭅ डेटा का इ᭭तेमाल सा᭯य के ᱨप मᱶ ᳰकसी भी तरीके 

से नहᱭ ᳰकया जा सकता ह।ै भागीदारी कᳱ उᲬ माᮢा, सवᭅर लोड, सॉᮆटवेयर खराब होन ेआᳰद के कारण, जᱨरी नहᱭ ᳰक 

पॉइंट कै᭨कुलेशन तुरंत सही आ जाए। यᳰद पॉइंट कᳱ गणना गलत ह,ᱹ कंपनी उसे सही िनयत समय मᱶ वही करेगी। इसका 

पᳯरणाम PAP अंक मᱶ बदलाव के तौर पर सामने आ सकता ह।ै यᳰद ᭭कोर को अपडेट कर करे᭍ट ᳰकया गया ह ैतो ᳰकसी भी 

PAP को इसकᳱ जानकारी देना कंपनी दािय᭜व नहᱭ ह।ै  

d) कंपनी अपने िववेकािधकार पर ᳰकसी PAP को ᳰकसी भी िह᭭से मᱶ भाग लेन ेसे बाहर कर सकती ह ैिजसमᱶ िबना ᳰकसी सीमा 

के िन᳜ शािमल ह ै(i) पᳯरि᭭थितया,ं जो कंपनी के िवचार मᱶ PAP को इसमᱶ भाग लेने के िलए अनुपयुᲦ करती ह;ᱹ (ii) PAP 

कᳱ पहचान सािबत करने वाली कंपनी ᳇ारा िन᳸दᭅ᳥ द᭭तावेज तैयार करन ेमᱶ असमथᭅता; (iii) कंपनी के िववेकािधकार पर 

कंपनी या PAG पर ᮧितकूल ᮧभाव डालने का कोई अ᭠य कारण नहᱭ ह।ै ᳰकसी भी समय कंपनी को अपने फैसल ेके बारे मᱶ 

असफल PAP को सूिचत करन ेको बा᭟य नहᱭ ᳰकया जाएगा। 

e) कंपनी PAP ᳇ारा ऐप पर रिज᭭ᮝेशन के िलए इ᭭तेमाल ᳰकए गए नंबर का उपयोग ᳰकसी भी परु᭭कार वाल ेपुर᭭कार और/या 

ᮕैटफकेशन िवजेता कᳱ पहचान के िलए करेगा। यᳰद PAP आव᭫यक पहचान ᮧमाण ᳰदखाने या ᮧदान करने मᱶ असफल रहता 

ह ैतो कंपनी को यह अिधकार होगा ᳰक वह ᳰकसी भी PAP को जीतने के बाद भी अयो᭏य घोिषत कर सकती ह।ै 

f) कंपनी अपनी ओर से पूरी कोिशश करेगी ᳰक (i) सभी PAP, PAG मᱶ भाग ले सके (ii) PAG के ᮧ᭜येक ᮧासंिगक मोड़ पर 

सभी िवजेताᲐ से संपकᭅ  करने के िलए, कंपनी इसकᳱ कोई गारंटी नहᱭ द ेसकती ह ैऔर कंपनी अपन ेिववेकािधकार मᱶ अगल े

हकदार PAP के साथ आग ेबढ़ने कᳱ हकदार होगी जो िनयम और शतᲄ के तहत िवजेता बनने के पाᮢ ह।ᱹ , यᳰद यह इसके 

संदभᭅ मᱶ PAP/िवजेताᲐ स ेसफलतापूवᭅक संपकᭅ  और संवाद करने मᱶ असमथᭅ ह।ै 

g) कंपनी कᳱ ᳰकसी PAP के ᮧित कोई देयता नहᱭ होगी जो ᳰकसी भी कारण से PAG मᱶ भाग लने ेमᱶ असमथᭅ रहा ह ैऔर कंपनी 

अपने िववेकािधकार पर ᳰकसी भी PAP को PAG मᱶ भाग लने ेके िलए अयो᭏य घोिषत कर सकेगी। 

h) कंपनी अपन ेिववेकानुसार ᳰकसी भी िवजेता को ᮧित᭭थािपत करने का अिधकार सुरिᭃत रखती ह,ै जो ᳰकसी भी कारण से 

ᳰकसी अ᭠य PAP के साथ PAG मᱶ भाग लेन ेमᱶ असमथᭅ या अᭃम नहᱭ ह,ै िजसने अंक कᳱ सं᭎या बनाई ह ैऔर अ᭠यथा यह 

यो᭏य ह ैएक िवजेता बनᱶ, इसके बावजूद ᳰक इस तरह के PAP को पहले PAG से हटा ᳰदया गया हो सकता ह ैऔर ᮧ᭜येक 

PAP इस तरह के पुर᭭कार और/या ᮕैटफकेशन को इकᲶा करन े के िलए सहमत होगा जब कंपनी ᳇ारा ऐसा करन े कᳱ 

आव᭫यकता होती ह।ै 

i) यᳰद ᳰकसी भी समय कंपनी ᳇ारा यह िनधाᭅᳯरत ᳰकया जाता ह ैᳰक ᳰकसी भी ᳞िᲦ ने PAG से संबंिधत ऐप, PAG, या ᳰकसी 

भी डेटा / सवᭅर / डेटाबेस / आᳰद स ेछेड़छाड़ कᳱ ह,ै तो कंपनी अपने िववेकािधकार से ऐसे ᳰकसी भी PAP के अंक या जीत 

को र᳎ करन ेऔर / या कंपनी ᳇ारा आव᭫यक समझा जाने पर मुकदमा दजᭅ करन ेका अिधकार सुरिᭃत रखती ह।ै 

j) एिपसोड िवजेता इस बात से सहमत ह ैᳰक वह एिपसोड पुर᭭कार से उ᭜प᳖ ᳰकसी भी देरी और/या िववाद और/या दावᲂ के 

िलए कंपनी को िज᭥मेदार नहᱭ ठहराएगा और ऐसे ᳰकसी भी और सभी दावᲂ के िखलाफ कंपनी को ᭃितपᳶूतᭅ करेगा।  

k) एिपसोड पुर᭭कारᲂ को समयब᳍ तरीके से लाभ उठाया जाना ह।ै यᳰद िवजेता कंपनी ᳇ारा बताई गई समयसीमा के अनुसार 

एिपसोड परु᭭कार का लाभ उठाने मᱶ िवफल रहता ह,ै तो कंपनी िवजेता ᳇ारा जीत ेगए एिपसोड परु᭭कारᲂ को ज᭣त कर लेगी।  

l) जब तक कंपनी ᳇ारा अ᭠यथा िनणᭅय न िलया जाए, िवजेता कᳱ घोषणा का एकमाᮢ तरीका ऐप पर इन-ऐप नोᳯटᳰफकेशन 

और घोषणाए ंहᲂगी। कंपनी िवजेताᲐ को जीते गए परु᭭कारᲂ के बारे मᱶ सूिचत करने के िलए ᳞िᲦगत ᱨप से संपकᭅ  नहᱭ 

करेगी। कंपनी के सवᲃᱫम ᮧयासᲂ के बावजूद, इस घटना मᱶ कंपनी उᱫरदायी नहᱭ होगी (i) िवजेता इन-ऐप नोᳯटᳰफकेशन या 

घोषणा कᳱ जांच करने मᱶ िवफल रहते ह ᱹ(ii) ᮧदान ᳰकए गए मोबाइल नंबर िन᳜िलिखत कारणᲂ से उपल᭣ध नहᱭ ह/ᱹउᱫर 
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नहᱭ ᳰदया गया ह,ै िजनमᱶ शािमल ह ᱹलेᳰकन इ᭠हᱭ तक सीिमत नहᱭ ह:ᱹ 1) ᮧितभागी ᳇ारा ᮧदान ᳰकया गया फोन नंबर गलत 

है। 2) फोन नंबर ᮧितभागी के अलावा ᳰकसी अ᭠य ᳞िᲦ का ह ै3) ᳰकसी अ᭠य कारण से ᮧदान ᳰकया गया फोन नंबर या कोई 

अ᭠य संपकᭅ  िववरण िजसके ᳇ारा ᮧितभागी स ेसंपकᭅ  नहᱭ ᳰकया जा सकता/उसका पता नहᱭ लगाया जा सकता। यᳰद कंपनी 

िवजेताᲐ से संपकᭅ  करन ेमᱶ असमथᭅ ह,ै तो कंपनी अपन ेिववेकािधकार से िवजेताᲐ ᳇ारा जीते गए परु᭭कारᲂ को ज᭣त कर 

लेगी और अगल ेपाᮢ ᮧितभािगयᲂ को पुर᭭कार देने के िलए आग ेबढ़गेी जो िवजेता बनने के पाᮢ ह।ᱹ 

m) िवजेता इस बात से सहमत ह ैᳰक िवजेता ᳰकसी भी दरेी और/या िववाद और/या ᳰकसी भी एिपसोड पुर᭭कार स ेउ᭜प᳖ होने 

वाले दावᲂ के िलए कंपनी को िज᭥मेदार नहᱭ ठहराएगा, िजसके िलए वह िवजेता हकदार हो सकता ह ैऔर कंपनी को ऐसे 

ᳰकसी भी और सभी दावᲂ के िखलाफ ᭃितपᳶूतᭅ करेगा। 

n) एिपसोड िवजेता इस बात से सहमत ह ᱹᳰक एिपसोड पुर᭭कार से उ᭜प᳖ ᳰकसी भी िववाद/दाव ेके मामल ेमᱶ, उसे सीध ेएिपसोड 

पुर᭭कार के ᮧायोजक को संबोिधत ᳰकया जाएगा और कंपनी इसके िलए िज᭥मेदार नहᱭ होगी। 

o) कंपनी ᳰकसी भी िवजेतायᲂ कᳱ ओर से धोखाधड़ी, बेईमानी या िनयमᲂ और शतᲄ के तहत PAG मᱶ भाग लेने के िलए अयो᭏यता 

के साथ-साथ समय पर द᭭तावेज जमा करने मᱶ देरी/इनकार करने कᳱ ि᭭थित मᱶ िवजेताᲐ को जीत का भुगतान करने या उ᭠हᱶ 

भुगतान कᳱ गई सभी रािशयᲂ को वापस लेन ेस ेइनकार कर सकती ह।ै 

p) यᳰद PAPs को PAG मᱶ भागीदारी कᳱ शतᲄ या िवजेता िनधाᭅरण या भुगतान/पुर᭭कार ह᭭तातंरण के बारे मᱶ ᭭प᳥ जानकारी 

नहᱭ ह,ै तो PAPs को kbcresponse@setindia.com पर एक ईमले भेजना होगा। कंपनी इसका उᱫर देन ेके िलए उिचत 

ᮧयास करेगी। हालाᳰँक, उपरोᲦ जानकारी यहा ँिन᳸दᭅ᳥ समय/समय सीमा के िव᭭तार का आधार नहᱭ होगी। 

 

16. िस᭭टम और उपल᭣धता 

 

a) ᳰकसी भी तरह से नेटवकᭅ  कनेि᭍टिवटी मᱶ ᳰकसी भी ᮩेक या िडसकने᭍शन या ᳞वधान के िलए कंपनी िज᭥मेदार नहᱭ होगी, भल े

ही नेटवकᭅ  इ᭭तेमाल ᳰकया जा रहा हो। नेटवकᭅ  म᳎ु ेPAG के िविभ᳖ पहलᲐु को बािधत कर सकत ेह ᱹजैसे ᮧ᳤ᲂ और उᱫर 

िवक᭨पᲂ कᳱ ᮧाि᳙, जमा करना/ उᱫर ᳯरकॉडᭅ करना, ᮧ᳤ से संबंिधत ᳰकसी भी ᭟विन, पाठ, छिव या ऑिडयो फाइलᲂ कᳱ ᮧाि᳙, 

PAP ᳇ारा चुने गए उᱫर कᳱ ᮧाि᳙ आᳰद। PAP को रहन ेकᳱ सलाह दी जाती ह ैPAG कᳱ सुचाᱨ कायᭅ सुिनि᳟त करन ेके िलए 

दरूसंचार ऑपरेटर या इंटरनेट सेवा ᮧदाता के मजबूत और ि᭭थर / िनरंतर मोबाइल नेटवकᭅ  िसᲨल वाल ेᭃेᮢ मᱶ। 

b) PAP ᳇ारा PAG खलेन ेके दौरान ᳰकसी भी नुकसान या उ᭜पीड़न या असंतोष का सामना कंपनी और / या उसके सहयोिगयᲂ / 

सहयोिगयᲂ कᳱ िज़᭥मेदारी नहᱭ होगी और कंपनी या उसके सहयोगी / सहयोगी ᳰकसी को भी अ᭒छा बनाने के िलए िज᭥मेदार 

नहᱭ हᲂग ेइस तरह के नुकसान या असंतोष। 

c) कंपनी सभी डेटा सुरᭃा कानूनᲂ का अनुपालन सुिनि᳟त करेगी, िजसमᱶ िडिजटल ᳞िᲦगत डेटा संरᭃण अिधिनयम, 2023 भी 

शािमल ह ैऔर कंपनी उिचत उपाय करेगी। डेटा को नुकसान और ᳥᮪ाचार स ेबचाने के िलए सभी ᮧयास ᳰकए जाएगंे, लेᳰकन 

इस तरह के डेटा हािन होने पर, कंपनी को जो भी डेटा उपल᭣ध ह,ै या ᳰकसी अ᭠य तरीके स ेजारी रखना पड़ सकता ह,ै जैसा ᳰक 

उिचत हो सकता ह।ै कंपनी को डेटा के ᳰकसी भी नुकसान या उसके कारण कᳱ गई कारᭅवाई के िलए िज़᭥मेदार नहᱭ ठहराया 

जाना चािहए। इस तरह के नुकसान के कारण कंपनी को इस तरह के नुकसान या असंतोष को अ᭒छा बनाने के िलए िज᭥मेदार 

नहᱭ ठहराया जाएगा। 

d) यᳰद PAP कᳱ ᮧितᳰᮓया ᮧ᳤ के िलए िनधाᭅᳯरत समय अविध के भीतर ᮧा᳙ ᳰकसी भी कारण से नहᱭ ह,ै तो ऐसे PAP इस ि᭭थित 

मᱶ अंक ᮧा᳙ करने मᱶ सᭃम नहᱭ हᲂग ेᳰक PAP ᳇ारा ᮧ᳤ᲂ का सही उᱫर ᳰदया गया था। कᱶ ᮤीय PAG गेम सवᭅरᲐ से ᳰफर स े

कने᭍ट होने के बाद PAP ᮧ᳤ᲂ का उᱫर देना जारी रख सकता ह।ै कंपनी या उसके िवᮓेता और सहयोगी ऐसे ᳰकसी भी उदाहरण 

के िलए िज़᭥मेदार नहᱭ ह।ᱹ 

e) ᭭प᳥ता के िलए PAP को केवल एक उपकरण के मा᭟यम से PAG मᱶ भाग लेने कᳱ सलाह दी जाती ह।ै यᳰद एक ही ᮧ᳤ के िलए 

PAP स ेकई ᮧिवि᳥यां ᮧा᳙ कᳱ जाती ह,ᱹ तो कंपनी को उस PAP से ᮧा᳙ पहली उᱫर ᮧिवि᳥ चुनन ेका अिधकार ह।ै यᳰद एक 

ही समय मᱶ एकािधक ᮧिवि᳥यां ᮧा᳙ कᳱ जाती ह,ᱹ तो कंपनी ᮧा᳙ उᱫर ᮧिवि᳥यᲂ मᱶ स ेकोई भी चुनी जाएगी। ᭭कोर कᳱ गणना 

के आधार पर इसे अंितम माना जाएगा और बाद मᱶ बाद मᱶ PAG पर अपडेट ᳰकया जाएगा। 

f) PAG के खेल शुᱨ होने से पहले, PAP को यह जांचना चािहए ᳰक SonyLIV ऐप पᳯरचालन और सही ढंग से काम कर रहा 

है। PAP को सलाह दी जाती ह ैᳰक PAG कᳱ सुचाᱨ कायᭅ सुिनि᳟त करन ेके िलए पयाᭅ᳙ रैम और फोन ममेोरी उपल᭣ध रहᱶ। 

िडवाइस पर अ᭠य एि᭡लकेशन छोड़न ेस ेकुछ फोनᲂ के मामल ेमᱶ िचकनी गेम᭡ले कᳱ मदद िमलेगी। 
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g) PAP को उस उपकरण को रखन ेकᳱ सलाह दी जाती ह ैिजसस ेPAG खेला जाता ह,ै पयाᭅ᳙ ᱨप से चाजᭅ ᳰकया जाता ह।ै कम 

बैटरी का पᳯरणाम नेटवकᭅ  और / या िडवाइस को बंद कर देगा और इसके पᳯरणाम᭭वᱨप PAP हॉट सीट ᮧितयोगी के साथ 

खेलने कᳱ ि᭭थित मᱶ नहᱭ होगा। 

h) PAP के साथ संवाद करने के िलए ᮧयᲦु सवᭅर मᱶ पयाᭅ᳙ अनाव᭫यकताए ंह।ᱹ हालाᳰंक, दलुᭅभ मामलᲂ मᱶ, सवᭅर नाटक के दौरान 

नीचे ह,ै कंपनी अपने िववेकािधकार पर, लेᳰकन एक दािय᭜व के ᱨप मᱶ नहᱭ, इस तरह के उपायᲂ को िनधाᭅᳯरत कर सकती ह,ै 

जैसा ᳰक यह उिचत समझा जा सकता ह,ै िजसमᱶ कुछ वगᭅ या सेगमᱶट या ᮧ᳤ को र᳎ करने से उस अनुभाग के िलए सभी 

िखलािड़यᲂ को अंक और / या परु᭭कार ᮧदान करना, या कंपनी के िववेकािधकार पर ᳰकसी अ᭠य मा᭟यम से।  

i) शो के एसडी और एचडी फᳱड के साथ PAG पर सवालᲂ के सम᭠वय के िलए हर संभव ᮧयास ᳰकया जाएगा, जैसे ᳰक व ेशो पर 

ᳰदखाई देने वाल ेᮧ᳤ SonyLIV ऐप पर ᳰदखाई देन ेवाल ेᮧ᳤ᲂ के साथ मेल खाते ह।ᱹ हालाᳰंक, चंूᳰक यह उपᮕहᲂ, नेटवकᭅ , 

ᳯरसीवर, कनेि᭍टिवटी, ᭍लाउड म᳎ुᲂ और िवलंबता के िविभ᳖ ᱨपᲂ पर भारी िनभᭅर ह,ै इसिलए गलत संरेखण के उदाहरण हो 

सकते ह।ᱹ य ेकंपनी या उसके सहयोिगयᲂ / सहयोिगयᲂ के िनयंᮢ ण से बाहर हᲂग ेऔर न ही कंपनी और न ही इसके सहयोगी या 

सहयोगी या शो से जड़ु ेᳰकसी भी अ᭠य ᳞िᲦ ᳰकसी भी िह᭭से से उ᭜प᳖ होने वाल ेᳰकसी भी पᳯरणाम या उᱫरदािय᭜व के िलए 

िज᭥मेदार हᲂगे। 

j) सभी PAP को िडवाइस िड᭭᭡ले, फ़ॉ᭠ट और रेज़ो᭨यशून को िडफ़ॉ᭨ट आकार या कम करन े के िलए समायोिजत करन े कᳱ 

आव᭫यकता ह ैताᳰक यह सुिनि᳟त ᳰकया जा सके ᳰक वे अपने िडवाइस पर PAG को सही तरीके से चलान ेमᱶ सᭃम ह।ᱹ यᳰद 

नहᱭ, तो गेम᭡ल ेके दौरान िडवाइस ᭭ᮓᳱन पर "᭡ले" और "लॉक" बटन ᳰदखाई नहᱭ द ेसकता है। यᳰद PAP इस पर PAG खेलने 

मᱶ सᭃम नहᱭ ह,ै तो कंपनी ᳰकसी भी तरह से िज᭥मेदार नहᱭ होगी। 

k) PAP PAP ᭭वीकार करता ह ैᳰक सभी संभािवत म᳎ुᲂ कᳱ पहचान कंपनी और उसके भागीदारᲂ ᳇ारा नहᱭ कᳱ गई होगी और 

वह कंपनी और उसके शेयरधारकᲂ, िनदेशकᲂ, अिधकाᳯरयᲂ, कमᭅचाᳯरयᲂ, लाइसᱶसधाᳯरयᲂ, एजᱶटᲂ, उᱫरािधकाᳯरयᲂ, िनयुिᲦयᲂ, 

सहयोिगयᲂ और भागीदारᲂ को आवेदन, नेटवकᭅ , ᮧᳰᮓया, तकनीकᳱ या ᳰकसी अ᭠य िवफलता के िलए हािनरिहत रखने के िलए 

सहमत ह।ै PAP या PAP कᳱ संपिᱫ या िडवाइस के कारण ᳰकसी भी तरह कᳱ हािन, चोट, असुिवधा, गोपनीयता का नुकसान, 

भाग लेने मᱶ असमथᭅता या ᳰकसी अ᭠य ᮧकार कᳱ ᳰकसी भी तरह कᳱ असुिवधा या म᳎ुा कंपनी या या उसके सहयोगी / सहयोगी 

उसके भागीदारᲂ कᳱ िज़᭥मेदारी नहᱭ होगी। 

l) कोई भी ᳞िᲦ (अथाᭅत् PAP, या PAP कᳱ ओर से कोई भी ᳞िᲦ) कंपनी या उसके शेयरधारकᲂ, िनदशेकᲂ, अिधकाᳯरयᲂ, 

कमᭅचाᳯरयᲂ, लाइसᱶसधाᳯरयᲂ, एजᱶटᲂ, उᱫरािधकाᳯरयᲂ, िनयुिᲦयᲂ, सहयोिगयᲂ और उसके भागीदारᲂ के िवᱧ᳍ ᳰकसी भी तरीके 

से मुकदमा शᱨु नहᱭ करेगा, िबना कंपनी को livsupport@setindia.com पर िशकायत ᮧदान करन ेऔर कंपनी को एक ᮧदान 

करना िशकायत को संबोिधत करने का अवसर।  

m) यᳰद PAG पर ᳰकसी भी अनिधकृत गितिविध को देखा जाता ह,ै तो उस िवशेष PAP को तब तक खेलन ेके िलए अयो᭏य घोिषत 

ᳰकया जाएगा जब तक कंपनी उपयुᲦ नहᱭ मानती। इस तरह के अयो᭏यता के कारण कंपनी ᳰकसी भी तरह स ेिज᭥मेदार नहᱭ 

होगी। 

n) PAG खेलने के दौरान आवदेन सवᭅर या िस᭭टम कᳱ ᳰकसी भी िवफलता के िलए कंपनी उᱫरदायी नहᱭ होगी। 

o) कंपनी सभी उिचत ᳞ावहाᳯरक ᳞व᭭था करने का ᮧयास करेगी, यह PAG के आचरण के दौरान PAP को सहज, कनेि᭍टिवटी 

या अनुᮧयोग, सवᭅर, िस᭭टम या सॉ᭢टवेयर कᳱ िनरंतर उपल᭣धता कᳱ गारंटी या आ᳡᭭त नहᱭ कर सकती ᭍यᲂᳰक य ेबाहरी 

उपयोिगताᲐ / सेवा पर िनभᭅर ह ᱹᮧदाता और कारक जो कंपनी के िनयंᮢ ण स ेबाहर हो सकते ह।ᱹ  

p) कंपनी और उसके उप-ठेकेदार दरेी रसीद या गरै रसीद या अपणूᭅ रसीद या उᱫर कᳱ ᳥᮪ ᮧाि᳙ के िलए िज़᭥मेदार नहᱭ ह ᱹ

q) कंपनी, उसके अिधकृत कमᭅचारी कोई देयता ᭭वीकार नहᱭ करती ह ैऔर ᳰकसी भी तरह से PAP दरूसंचार ऑपरेटर, सुिवधा 

ᮧदाता इ᭜याᳰद के िवफलता के कारण PAG मᱶ भाग लेन ेमᱶ असमथᭅ होने पर ᳰकसी भी तरह से िज᭥मेदार और / या उᱫरदायी 

नहᱭ होगी। , या ᭃमता कᳱ बाधाᲐ के कारण। 

r) यह PAP या उनके ᳰकसी भी ᮧितिनिध के िलए खुलासा नहᱭ होगा, िजसमᱶ आचरण कᳱ ᮧᳰᮓया के िह᭭से के ᱨप मᱶ कंपनी ᳇ारा 

अपनाए गए यादिृ᭒छक / चयन सॉᮆटवेयर या ᳰकसी अ᭠य मानदंड, ᮧᳰᮓया या ᮧणाली के ऑिडट या स᭜यापन कᳱ आव᭫यकता 

हो। PAG या िवजेताᲐ का चयन िजसके पᳯरणाम᭭वᱨप। इस संबंध मᱶ ᳰकसी भी पूछताछ, मौिखक या िलिखत अपील पर गौर 

नहᱭ ᳰकया जाएगा। 

 

17. गोपनीयता और ᮧचार 
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a) कंपनी PAP से एकिᮢत सभी जानकारी गोपनीय रखेगी और वतᭅमान PAG के उ᳎े᭫ य को छोड़कर, ᳰकसी भी पाटᱮ जानन ेकᳱ 

आव᭫यकता के आधार पर अपन ेलेखा परीᭃकᲂ या काᳶमᭅकᲂ को छोड़कर) के साथ एकᮢ कᳱ गई जानकारी साझा नहᱭ करेगी।  

b) PAP मᱶ से कोई भी कंपनी के पवूᭅ िलिखत अनुमोदन के िबना, ᮧेस या ᳰकसी अ᭠य मीिडया या ᳰकसी तीसरे ᳞िᲦ से बात नहᱭ 

करेगा, न ही PAG के ᳰकसी भी पहल ूसे संबंिधत कोई साᭃा᭜कार या ᳯट᭡पिणयां देगा। PAP ᳰकसी भी अ᭠य पाटᱮ को कंपनी 

से संबिंधत ᳰकसी भी जानकारी का खलुासा नहᱭ करेगा। इस खंड का उ᭨लघंन तुरंत PAP कᳱ आग े कᳱ भागीदारी कᳱ 

संभावनाᲐ को अयो᭏य घोिषत करेगा। 

c) PAP हमेशा PAG के संबंध मᱶ सभी िववरण और िववरण गोपनीय रखगेा।  

d) PAG मᱶ PAP के योगदान के िह᭭से के ᱨप मᱶ, कंपनी के संबधं मᱶ ᳰकसी भी ऑनलाइन / इंटरैि᭍टव गितिविध मᱶ भाग लनेे के 

िलए एक या अिधक PAP का अनुरोध कर सकत ेह,ᱹ िबना सीमा के, वेबका᭭ट ᳯरकॉᳺडᲈग, साᭃा᭜कार और भागीदारी मᱶ शािमल 

तथाकिथत 'चैट ᱨम'। यह PAG मᱶ ᮧवेश और भागीदारी कᳱ एक और शतᭅ ह ैᳰक PAP का पालन करेगा और जहा ंआव᭫यक 

हो, ᳰकसी भी और सभी योगदानकताᭅᲐ से ᮧा᳙ करᱶ, उनके आव᭫यक समझौते और समय-समय पर तैयार ᳰकए गए ᳯरलीज 

फॉमᭅ के िन᭬पादन कंपनी। 

e) समय-समय पर कंपनी ᳇ारा घोिषत PAG के िवजेता, इस बात से सहमत ह ᱹᳰक वह समय-समय पर खुद को उपल᭣ध कराएगा 

और कंपनी के साथ सह-संचालन करेगा और ᳰकसी भी गितिविध मᱶ भाग लगेा और / या िवजतेाᲐ को देय ᳰकसी भी धन के 

िबना ᳰकसी भी ᮧकृित के अिभयान ("ᮧोमोशनल एि᭍टिवटी")। इसके अलावा, िवजेताᲐ / PAP ᳰकसी भी समय ᳰकसी भी 

कारण से ᳰकसी भी कारण के िलए ᳰकसी भी कारण से ᳰकसी भी कारण से भाग लेन ेसे इनकार नहᱭ कर सकता ह ैया असहमत 

होगा। िवजेता / PAP सहमत ह ᱹᳰक ᳰकसी भी ᮧकृित का फुटेज कंपनी के साथ िनिहत होगा, िजसमᱶ सभी बौि᳍क संपदा 

अिधकारᲂ और दिुनया भर मᱶ और शा᳡तता के िलए ᳰकसी भी अ᭠य अिधकार शािमल ह,ᱹ लेᳰकन इतनी ही सीिमत नहᱭ ह।ै  

f) PAG मᱶ भाग लेकर, ᮧ᭜येक ᮧितयोगी ᭭प᳥ ᱨप से सहमत होता ह ैऔर सहमित देता ह ैᳰक, िवजेता घोिषत होने पर, कंपनी 

िबना ᳰकसी अितᳯरᲦ सूचना या मुआवजे के, िवजेता के नाम, फोटोᮕाफ, शहर या PAG के भाग के ᱨप मᱶ ᮧ᭭तुत ᳰकसी भी 

अ᭠य िववरण का उपयोग पᳯरणामᲂ कᳱ घोषणा, लीडरबोडᭅ ᮧदᳶशᭅत करने, िव᭄ापन, ᮧचार या ᳰकसी भी वतᭅमान या भिव᭬य 

मᱶ िवकिसत मीिडया मᱶ, दिुनया भर मᱶ ᭭थायी ᱨप से ᮧचार के िलए कर सकती ह।ै ᮧितयोगी इसके ᳇ारा तैयार सामᮕी का 

िनरीᭃण या अनुमोदन करने के ᳰकसी भी अिधकार का ᭜याग करता ह ैऔर कंपनी को ऐसे उपयोग से उ᭜प᳖ होने वाल ेᳰकसी 

भी दाव ेया देनदाᳯरयᲂ से मᲦु करता ह।ै कंपनी या ᳯरकॉडᭅ ᳰकए गए PAP / िवजेताᲐ ᳇ारा ᮧ᭭तुत कᳱ गई कोई भी त᭭वीर, 

वीिडयो इ᭜याᳰद, सबिमशन / सृजन पर कंपनी कᳱ संपिᱫ बन जाएगी और परूी दिुनया मᱶ सभी मा᭟यमᲂ मᱶ शोषण के िलए 

कंपनी के िलए उपल᭣ध होगी। PAP यह सुिनि᳟त करेगा ᳰक ᳰकसी भी सावᭅजिनक डोमने, या उनके ᮧदशᭅन मᱶ उनके ᳇ारा 

सबिमट कᳱ गई त᭭वीरᱶ या वीिडयो अ᳣ील, अ᳣ील, बदनाम करने, मिहलाᲐ या बᲬᲂ को बदनाम करन,े धाᳶमᭅक भावनाᲐ 

को ᮧभािवत करन,े ᳲहंसा का िचᮢण करने या ᳰकसी के अिधकारᲂ का उ᭨लंघन नहᱭ करᱶग ेतृतीया पᱧुष। PAP परूी तरह से 

वहां स ेउ᭜प᳖ होने वाली ᳰकसी भी कारᭅवाई (आपरािधक / नागᳯरक) के िलए उᱫरदायी रहगेी। 

g) PAP ᳇ारा इन िनयम और शतᱸ कᳱ ᭭वीकृित, कंपनी के िलए अनुमित, त᭭वीरᲂ पर ि᭍लक करने, PAP के वीिडयो ᳯरकॉडᭅ 

करने और PAP नाम, फोटो, समानता, आवाज और ᳯट᭡पिणयᲂ का उपयोग करने के िलए कंपनी के िलए अनुमित का गठन 

करती है। िबना ᳰकसी अितᳯरᲦ मआुवज ेके िव᭄ापन और ᳞ापार के ᮧयोजनᲂ के िलए दिुनया भर मᱶ ᳰकसी भी मीिडया मᱶ 

िव᭄ापन और ᮧचार उ᳎े᭫ यᲂ। 

 

18. डाटा ᮧाइवेसी (डेटा कᳱ गोपनीयता) 

a)   PAP ᭭वीकार करता ह ैᳰक कंपनी को PAG के ᮧयोजन हतुे उसका ᳞िᲦगत डेटा एकᮢ करना आव᭫यक ह।ै अपनी ᭭प᳥ 

सहमित ᮧदान करके, PAP कंपनी को उसके ᳞िᲦगत डेटा के संᮕह, भंडारण, उपयोग, ᮧकटीकरण और ह᭭तांतरण कᳱ 

अनुमित देता है। ‘᳞िᲦगत डेटा’ मᱶ PAP का नाम, फ़ोन नंबर, फोटो पहचान पᮢ (जैस ेपासपोटᭅ, ᮟाइᳲवंग लाइसᱶस, पनै, 

आधार), आयु स᭜यापन हतुे द᭭तावेज़ (जैसे ज᭠म ᮧमाण पᮢ, राशन काडᭅ, मतदाता पहचान पᮢ) और पहचान से संबिंधत 

अ᭠य िववरण तथा PAG के ᮧयोजन हतुे आव᭫यक अ᭠य जानकारी शािमल होगी, परंतु यह इ᭠हᱭ तक सीिमत नहᱭ ह।ै 

b) यᳰद PAP सोशल मीिडया अकाउं᭗स (जैसे गूगल या फेसबकु) के मा᭟यम स ेSonyLIV ऐप मᱶ लॉग इन करता ह,ै तो वह 

कंपनी को ऐसे अकाउं᭗स के साथ साझा कᳱ गई ᳞िᲦगत जानकारी एकᮢ करन ेकᳱ अनुमित देता है। यᳰद PAP इस 

जानकारी के संᮕह कᳱ सहमित वापस लेना चाहता ह,ै तो उसे सीधे संबंिधत सोशल मीिडया ᭡लेटफ़ॉमᭅ से संपकᭅ  करना होगा। 
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c)  यᳰद PAP अपना ᳞िᲦगत डेटा ᮧदान करने या स᭜यािपत करने मᱶ असमथᭅ रहता ह,ै या संᮕह/ᮧसं᭭करण कᳱ सहमित नहᱭ 

देता या उसे वापस ल ेलतेा ह,ै तो कंपनी को PAG के ᳰकसी भी राउंड या समᮕ यो᭏यता से PAP को अयो᭏य घोिषत करन े

का अिधकार ᮧा᳙ है। कंपनी, अपने िववकेानुसार, पंजीकरण मᱶ दी गई जानकारी के ᭭प᳥ीकरण हतुे PAP से संपकᭅ  कर 

सकती ह।ै 

d)  कंपनी को ᳰकसी भी समय पहचान और/या पाᮢता का ᮧमाण मांगने का अिधकार ᮧा᳙ है। यᳰद PAP समय पर ऐसा ᮧमाण 

ᮧ᭭तुत नहᱭ करता या उसके िववरणᲂ मᱶ कोई िवसंगित पाई जाती ह ैिजसे वह दरू नहᱭ कर पाता, तो उसे PAG मᱶ आग े

भाग लनेे स ेअयो᭏य घोिषत ᳰकया जा सकता ह।ै 

e)  कंपनी ᳞िᲦगत डेटा का संᮕह, ᮧसं᭭करण, भंडारण, उपयोग, ᮧकटीकरण और ह᭭तांतरण िडिजटल ᳞िᲦगत डेटा संरᭃण 

अिधिनयम, 2023 (जब भी अिधसूिचत हो), सूचना ᮧौ᳒ोिगकᳱ अिधिनयम, 2000, और सूचना ᮧौ᳒ोिगकᳱ (उिचत सुरᭃा 

᳞वहार और ᮧᳰᮓयाए ँतथा संवदेनशील ᳞िᲦगत डेटा या सूचना) िनयम, 2011 सिहत सभी लाग ूकाननूᲂ के अनुसार 

करेगी। PAP ᳇ारा साझा कᳱ गई जानकारी कंपनी कᳱ गोपनीयता नीित के अनुसार संभाली जाएगी, जो 

https://www.sonyliv.com/privacy-policy पर उपल᭣ध है। इसके अितᳯरᲦ, PAG मᱶ भागीदारी और PAP का 

डेटा संᮕह व ᮧसं᭭करण तृतीय-पᭃ सेवा ᮧदाताᲐ (जैसे ᭪हा᭗सएप या अ᭠य ᭡लेटफ़ॉमᭅ) कᳱ गोपनीयता नीितयᲂ और िनयमᲂ 

के अधीन होगा। PAP को सलाह दी जाती ह ैᳰक व ेइन तृतीय-पᭃ नीितयᲂ स े᭭वयं को भली-भांित पᳯरिचत कर लᱶ। 

f)  PAP इस बात से सहमत ह ᱹऔर ᭭वीकार करत ेह ᱹᳰक कंपनी ᳇ारा ᳞िᲦगत डेटा का संᮕह और ᮧसं᭭करण एक वैध उ᳎े᭫य 

के िलए ह ैऔर PAG मᱶ उनकᳱ भागीदारी को सुिवधाजनक बनान ेके िलए आव᭫यक है। PAP ᳇ारा साझा ᳰकया गया 

᳞िᲦगत डेटा कंपनी ᳇ारा तब तक रखा जाएगा जब तक िवजेताᲐ कᳱ घोषणा नहᱭ हो जाती और िवजेताᲐ के संबंध मᱶ 

ᮧचार परूा नहᱭ हो जाता। 

g)  ᳞िᲦगत डेटा तक पᱟचँ कंपनी के कमᭅचाᳯरयᲂ और कंपनी के सहयोिगयᲂ (और उनके संबंिधत कमᭅचाᳯरयᲂ) तक सीिमत 

होगी। PAG के ᮧयोजनᲂ के िलए, कंपनी अपनी ओर से कायᭅ या सेवाएँ ᮧदान करने हतुे सेवा ᮧदाताᲐ के साथ अनुबंध कर 

सकती है। ऐसे सेवा ᮧदाता कᳱ अपने कायᲄ के िन᭬पादन हेतु आव᭫यक ᳞िᲦगत डेटा तक सीिमत पᱟचँ हो सकती ह,ै लेᳰकन 

उ᭠हᱶ केवल PAG के संबंध मᱶ कंपनी को सेवाए ँᮧदान करन ेके अलावा अ᭠य उ᳎े᭫यᲂ के िलए ऐसे ᳞िᲦगत डेटा का उपयोग 

करन े से ᮧितबंिधत ᳰकया जाएगा। ऐसे सेवा ᮧदाता िडिजटल ᳞िᲦगत डेटा संरᭃण अिधिनयम, 2023 (और संबंिधत 

िनयम, जब भी अिधसूिचत ᳰकए जाएँगे) सिहत लाग ूकानूनᲂ ᳇ारा आव᭫यक गोपनीयता सुरᭃा के समान ᭭तर के अधीन 

हᲂगे। 

h)  कंपनी ᳇ारा ᮧदान कᳱ जान ेवाली सेवा के अितᳯरᲦ: a) कंपनी संवदेनशील ᳞िᲦगत जानकारी सिहत ᳞िᲦगत डेटा, यᳰद 

कोई हो, को सरकारी एजᱶिसयᲂ और िनयामकᲂ (जैसे, कर ᮧािधकरण), सामािजक संगठनᲂ (जैसे, सामािजक सुरᭃा ᮧशासन), 

मानव संसाधन लाभ ᮧदाताᲐ (जैसे, ᭭वा᭭᭝य बीमाकताᭅ), बाहरी सलाहकारᲂ (जैसे, वकᳱल, लखेाकार और लेखा परीᭃक), 

अदालतᲂ और अ᭠य ᭠यायािधकरणᲂ, और सरकारी अिधकाᳯरयᲂ को कंपनी के लाग ूकानूनी दािय᭜वᲂ ᳇ारा आव᭫यक या 

अनुमत सीमा तक ᮧकट कर सकती ह ै

i)  PAP ᳰकसी भी समय कंपनी को ................. पर िलखकर अपने ᳞िᲦगत डेटा के ᮧसं᭭करण से बाहर िनकल सकते ह।ᱹ 

PAP को सलाह दी जाती ह ैᳰक वे ऐसा कोई भी अनुरोध ᮧ᭭तुत करने से पहल ेअपनी सही पहचान बताए,ं ताᳰक कंपनी 

समय पर उनकᳱ ᳲचंताᲐ का समाधान कर सके। PAP समझत ेह ᱹᳰक उनके ᳞िᲦगत डेटा का संᮕह और ᮧसं᭭करण PAG 

मᱶ उनकᳱ भागीदारी के िलए अिनवायᭅ है। इसिलए, यᳰद PAP अपने ᳞िᲦगत डेटा के संᮕह और/या ᮧसं᭭करण के िलए 

अपनी सहमित वापस ल ेलेता ह,ै तो PAP आग ेPAG मᱶ भाग लेने का हकदार नहᱭ होगा। PAP सहमत ह ᱹᳰक िनयम और 

शतᲄ को ᭭वीकार करके, PAP इस संबंध मᱶ कंपनी के िखलाफ कोई दावा नहᱭ करन ेके िलए सहमत ह।ᱹ 

j)  यᳰद PAP को अपने ᳞िᲦगत डेटा के संᮕह और ᮧसं᭭करण के संबंध मᱶ कोई ᳲचंता ह,ै तो PAP कंपनी को .................. 

पर िलख सकत ेह।ᱹ यह सलाह दी जाती ह ैᳰक PAP ऐसे ᳰकसी भी अनरुोध को ᮧ᭭तुत करन ेस ेपहल ेअपनी सही पहचान 

बताए,ँ ताᳰक कंपनी समय पर उनकᳱ ᳲचंताᲐ का समाधान कर सके। कंपनी ऐसे अनुरोधᲂ को संसािधत करन ेस ेमना कर 
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सकती ह ैजो अनुिचत ᱨप से दोहराए गए या ᳞वि᭭थत हᲂ, िजनके िलए अ᭜यिधक तकनीकᳱ ᮧयास कᳱ आव᭫यकता हो, 

दसूरᲂ कᳱ गोपनीयता को खतरे मᱶ डालने वाल े हᲂ, या अ᭜यिधक अ᳞ावहाᳯरक हᲂ या िजनके िलए पᱟचँ कᳱ अ᭠यथा 

आव᭫यकता न हो। 

k)  PAP ᳇ारा कंपनी को ᮧदान ᳰकया गया ᮧ᭜येक ᳞िᲦगत डेटा स᭜य, सटीक और ᮪ामक नहᱭ होना चािहए। यᳰद ᳰकसी भी 

᭭तर पर PAP ᳇ारा गलत या ᮪ामक जानकारी दी जाती ह,ै तो कंपनी उसे PAG से अयो᭏य घोिषत करन ेका अिधकार 

रखती ह।ै 

l)  यᳰद ᳰकसी भी समय, पुर᭭कार िवतरण के बाद भी, PAP ᳇ारा ᮧ᭭तुत जानकारी (᳞िᲦगत डेटा सिहत) गलत, झूठी या 

᮪ामक पाई जाती ह,ै तो PAP कंपनी स ेᮧा᳙ सभी रािश वापस करने के िलए उᱫरदायी होगा। 

m)  PAP सहमत ह ैᳰक वह कंपनी ᳇ारा उसके ᳞िᲦगत डेटा के संᮕह, ᮧसं᭭करण या साझा करन ेके संबंध मᱶ कोई दावा नहᱭ 

करेगा। 

 

19. सामा᭠य शत ᱸऔर िनयम 

 

a) PAG मᱶ ᮧितभािगता को इन िनयम और शत ᱸकᳱ ᭭वीकृित माना जाएगा और PAP न ेPAG के संबधं मᱶ िनयम और शतᱸ और 

ᳰकसी भी अ᭠य िनयमᲂ और शतᲄ को पढ़ और समझ िलया ह।ै 

b) PAG मᱶ कुछ सेगमᱶट हो सकते ह ᱹजो तीसरे पᭃ ᳇ारा ᮧायोिजत हᲂगे। ऐसे ᮧायोजक से᭏मᱶ᭗स मᱶ भागीदारी और िवजेता का 

चयन उᲦ तृतीय-पᭃ के िनयमᲂ और शतᲄ ᳇ारा ᳰकया जाएगा। PAP ऐसे ᮧायोजक से᭏मᱶ᭗स के तहत ऐसी तृतीय पᭃᲂ ᳇ारा 

उपल᭣ध कराई गई गितिविधयᲂ मᱶ भाग लेन ेका िवक᭨प चुन सकता ह।ै य ेगितिविधयां PAG स े᭭वतंᮢ हᲂगी और गितिविधयᲂ 

के मा᭟यम से अᳶजᭅत अंक PAG ᳇ारा अᳶजᭅत ᭭कोर मᱶ जोड़ ेजा सकत ेह ᱹया नहᱭ भी जोड़ ेजा सकत ेह।ᱹ कंपनी यह तय करन े

का अिधकार सुरिᭃत रखती ह ैᳰक PAP ᳇ारा अᳶजᭅत अंकᲂ को अपने ओवरऑल PAG ᭭कोर मᱶ उᲦ ᮧायोजक से᭏मᱶ᭗स मᱶ 

शािमल ᳰकया जाए या नहᱭ। PAP से अनुरोध ह ैᳰक व ेयह सुिनि᳟त करᱶ ᳰक व ेᮧायोजक से᭏मᱶट के तहत ऐसी गितिविधयᲂ के 

िनयमᲂ और शतᲄ को ᭟यान से पढ़ᱶ। PAP यहां ᭭वीकार करता ह ैᳰक वह इस संबंध मᱶ कंपनी के िखलाफ कोई दावा नहᱭ करेगा 

और कंपनी को उस सीमा तक ᳰकसी भी वाद स ेपृथक रखेगा।  

c) िवजेताᲐ ᳇ारा ᮧायोजक एकᳱकरण के मा᭟यम स ेᳯरडीम ᳰकया जा रहा ह ैया थडᭅ-पाटᱮ के ᭡लटेफामᲄ के मा᭟यम स ेᳰकया जा 

रहा ह ैऔर हर समय उᲦ थडᭅ-पाटᱮ ᭡लेटफामᲄ के िनयमᲂ और शतᲄ के अधीन होगा। घोिषत िवजेताᲐ को संतु᳥ करने के िलए 

ऐसे थडᭅ-पाटᱮ गेटव ेकᳱ ओर से ᳰकसी भी िवफलता के िलए कंपनी ᳰकसी भी तरह से िज᭥मेदार नहᱭ होगी। इसके अलावा, 

कंपनी ई-वॉलेट कᳱ ओर से ᳰकसी भी ᮢुᳯट, चूक या िवफलता के िलए ᳰकसी भी तरह से िज᭥मेदार नहᱭ होगी, जहा ंऐसे परु᭭कार 

और/या ᮕैटफकेशन ᭭थानांतᳯरत ᳰकए जा रह ेह।ᱹ PAP एत᳏ारा वचन देता ह ैᳰक वह इस संबंध मᱶ कंपनी के िखलाफ कोई 

दावा नहᱭ करेगा और कंपनी को उस हद तक ᭃितपᳶूतᭅ करेगा।  

d) PAP इस ᮧकार दशाᭅता ह ैᳰक वह ᳰकसी अ᭠य तीसरे पᭃ / एजᱶसी के साथ ᳰकसी िवशेष अनुबंध के तहत नहᱭ ह ैया कंपनी या 

उसके सहयोिगयᲂ के साथ एक समझौते मᱶ ᮧवेश करने के िलए कानून के तहत ᳰकसी भी ᮧकार के अयो᭏यता के तहत नहᱭ ह,ै 

जैसा मामला हो सकता ह ै। 

e) PAP कंपनी के िलए, वारंट और गारंटी दगेी ᳰक PAP के पास इन िनयम और शत ᱸके अनुसार PAG मᱶ भाग लने ेकᳱ पूणᭅ 

कानूनी ᭃमता ह।ै 

f) कंपनी कᳱ ओर से PAP को अपन ेसोशल मीिडया अकाउं᭗स ᳲलंक करन ेके िलए ᳰकसी भी तरह कᳱ आव᭫यकता को इस तरह 

के ᳰकसी भी सोशल मीिडया ᭡लेटफॉमᭅ के एंडोसᭅमᱶट नहᱭ माना जाएगा और कंपनी ᳇ारा सोशल मीिडया अकाउं᭗स से ᮧा᳙ 

जानकारी को हर समय ऐसे सोशल मीिडया वेबसाइट के िनयमᲂ और शतᲄ के अधीन माना जाएगा। 

g) PAP ᭭वीकार करता ह ैᳰक उसने ᭭व᭒ेछा से PAG मᱶ अपनी ᭭वतंᮢ इ᭒छा पर भाग लने ेके िलए चुना ह ैऔर PAG मᱶ इस 

तरह कᳱ भागीदारी स ेउ᭜प᳖ होने वाल ेसभी जोिखम, लागत और पᳯरणामᲂ को सहन करने के इ᭒छुक ह।ᱹ  

h) PAP के पास PAG से जड़ु ेकंपनी और / या उसके ᳰकसी भी सहयोगी के िखलाफ कोई दावा नहᱭ होगा। कंपनी या PAG से 

जुड़े ᳰकसी भी सहयोगी ऐसी ᳰकसी भी घटना के िलए िज़᭥मेदार नहᱭ हᲂग ेऔर PAP कंपनी से ᳰकसी भी मआुवजे का दावा 

करने के हकदार नहᱭ हᲂगे। 
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i) PAG के ᳰकसी भी िह᭭से से संबंिधत ᳰकसी भी गलती, गलतफहमी या िववाद कᳱ ि᭭थित मᱶ, और / या टेलीफोन िस᭭टम के 

संचालन, ᳰकसी भी ᭭तर पर िवजेता का चयन, या ᳰकसी भी ᮧ᳤ या उᱫर िवक᭨प कᳱ वैधता, िनणᭅय का िनणᭅय कंपनी सभी 

PAP और अ᭠य ᳞िᲦयᲂ पर अंितम और बा᭟यकारी होगी। कंपनी को वतᭅमान िनयम और शतᱸ ᳇ारा कवर न ᳰकए गए ᳰकसी 

भी मामले या उदाहरणᲂ पर िनणᭅय लेने का अिधकार ह।ै 

j) कंपनी को PAG मᱶ सुधार या ᳰकसी भी म᳎ु ेका समाधान करने के िलए, अपन ेिववेकानुसार और िबना ᳰकसी पूवᭅ सूचना के, 

िनयमᲂ और िविनयमᲂ को संभािवत ᱨप से या पूवᭅदशᱮ ᱨप से संशोिधत करन े(जोड़न,े हटान ेया संशोिधत करन ेका अिधकार 

सुरिᭃत ह)ै। यह PAP कᳱ िज᭥मेदारी ह ैᳰक वह समय-समय पर िनयम और शत ᱸऔर उसके संशोधनᲂ से खुद को अपडेट रखता 

है। 

k) कंपनी को PAG को ᳰकसी भी पूवᭅ सूचना या जनता के नोᳯटस के िबना समा᳙ करने का अिधकार ह ैऔर PAG मᱶ भाग लनेे 

वाले ᳰकसी भी ᳞िᲦ या ᳞िᲦयᲂ कᳱ ᭃितपᳶूतᭅ करने के िलए कंपनी ᳰकसी भी तरह से बा᭟य नहᱭ है। ऐसी ि᭭थित मᱶ, अब तक 

घोिषत परु᭭कारᲂ और/या ᮕैटफकेशन का भगुतान ᳰकया जाएगा और भिव᭬य के परु᭭कारᲂ और/या ᮕैटफकेशन को िनलंिबत 

कर ᳰदया जाएगा। 

l) PAG मᱶ पंजीकरण या भागीदारी ᳰकसी पुर᭭कार या और/या ᮕैटफकेशन या अवॉडᭅ कᳱ गारंटी नहᱭ दतेी ह।ै 

m) यᳰद PAG का संचालन; ᳰकसी भी / सभी शो के ᳯरकॉᳺडᲈग या ᮧसारण को मजबूती के मामल ेमᱶ रोक ᳰदया जाता ह ैया अ᭠यथा, 
कंपनी PAG के सभी या ᳰकसी भी िह᭭से को र᳎ कर सकती ह,ै या ऐसा लगता ह ैᳰक यह अ᭠य िनणᭅय लेता ह।ै 

n) यᳰद िवजेता (पी) ᳰकसी भी और PAG के सभी िनयमᲂ / ᮧᳰᮓयाᲐ का उ᭨लंघन करता ह,ै तो कंपनी को ऐसे ᳞िᲦᲐ के 
िखलाफ कानूनी कायᭅवाही शुᱨ करने का अिधकार सुरिᭃत ह,ै िजसमᱶ संबंिधत िवजेता होन ेतक सीिमत नहᱭ ह ैकंपनी ᳇ारा 
समझा जाने वाला जुमाᭅना ᭣याज के साथ पुर᭭कार रािश को एक साथ वापस करने के िलए। यᳰद ᳰकसी भी समय, पुर᭭कार के 
िवतरण के बाद, PAP ᳇ारा ᮧ᭭तुत कᳱ गई कोई भी जानकारी गलत, गलत, या अ᭠यथा गलत तरीके से ᮧ᭭तुत या ᮪ामक 
पाया जाता ह,ै तो PAP कंपनी से ᮧा᳙ सभी रकम वापस करने के िलए उᱫरदायी होगा / कंपनी PAP से पुर᭭कार और/या 
ᮕैटफकेशन पुनः ᮧा᳙ करन ेके िलए उᱫरदायी ह।ै 

o) यᳰद इन िनयम और शतᱸ का कोई भी ᮧावधान ᳰकसी भी अदालत या अ᭠य सᭃम ᮧािधकारी ᳇ारा पूरे या िह᭭से मᱶ शू᭠य या 
लाग ूकरन ेयो᭏य नहᱭ ह,ै तो इन िनयम और शत ᱸके अ᭠य ᮧावधान और शषे ᮧावधानᲂ के बाकᳱ ᮧावधान वैध बन ेरहᱶगे। 

p) इन िनयम और शतᱸ और PAG को भारत के काननूᲂ और PAP के अनुसार िनयंिᮢत ᳰकया जाएगा और मुंबई मᱶ अदालतᲂ के 
अिधकार ᭃेᮢ मᱶ अपᳯरवतᭅनीय ᱨप स ेजमा ᳰकया जाएगा। 

q) कंपनी को वतᭅमान िनयम और शतᱸ ᳇ारा कवर न ᳰकए गए ᳰकसी भी मामल ेपर िनणᭅय लेने का अिधकार ह ै
r) कंपनी ᳰकसी भी तरह से ᳰकसी भी तरह स ेिज᭥मेदार नहᱭ ह ैऔर / या ᳰकसी भी तरह से ᳰकसी भी तरह कᳱ शारीᳯरक चोट, 

मौत, मानिसक आघात ᳰकसी भी PAP और / या िवजेताᲐ को ᳰकसी भी तरह से होने वाली ᳰकसी भी तरह से िज᭥मेदार 
नहᱭ ठहराया जा सकता ह ैजो भी, PAG और / या पुर᭭कार और/या ᮕैटफकेशन के संबंध मᱶ।  

s) PAG के िवजेता और / या PAP सहमत ह ᱹᳰक वह कंपनी, उसके कमᭅचाᳯरयᲂ, अिधकाᳯरयᲂ, उप-ठेकेदारᲂ या ᳰकसी अ᭠य 
᳞िᲦ को उनके ᳇ारा जीते गए पुर᭭कार और/या ᮕैटफकेशन के संबंध मᱶ हािनरिहत रखेगी / PAG / शो के संबंध मᱶ उसे और 
/ या PAG मᱶ ᮧᳰᮓया तक सीिमत नहᱭ ह ैऔर ᳰकसी भी अदालत मᱶ ᳰकसी भी अदालत मᱶ ᳰकसी भी पᳯरवार के सद᭭य और / 
या तीसरे पᭃ के ᳰकसी भी आवदेन, आपरािधक और / या िसिवल कायᭅवाही मᱶ ᳞ िᲦगत ᱨप से फाइल नहᱭ करेगा या ᮧायोजक 
और / या कंपनी के िखलाफ ᳰकसी भी नुकसान या राहत का दावा करने के िलए भारत मᱶ मंच। 

t) कंपनी, इसके सहयोगी या उसके ᳰकसी भी सहयोगी PAP मᱶ उनकᳱ भागीदारी के पᳯरणाम᭭वᱨप कमाई, रोजगार या PAP 
के कारण अ᭠यथा ᳰकसी भी नुकसान के िलए उᱫरदायी नहᱭ हᲂगे। 

u) PAP इस बात से सहमत ह ᱹᳰक भारत के कुछ रा᭔यᲂ और/या कᱶ ᮤ शािसत ᮧदशेᲂ मᱶ PAG तक पᱟचं और भागीदारी ᮧितबंिधत 
या िनिष᳍ हो सकती ह,ै ऐसे रा᭔यᲂ और/या कᱶ ᮤ शािसत ᮧदशेᲂ मᱶ लाग ूकानूनᲂ के अनुसार, िज᭠हᱶ समय-समय पर लाग,ू 
संशोिधत और/या िनर᭭त ᳰकया जा सकता ह ै("ᮧितबिंधत रा᭔य") और तदनुसार, PAP PAG मᱶ भाग लेने के पाᮢ नहᱭ हᲂग े
यᳰद PAP PAG मᱶ भाग लेने के दौरान या अ᭠यथा ᳰकसी भी ᮧितबंिधत रा᭔य मᱶ रहता है। इसके अलावा, ऐसे PAP को 
PAG तक पᱟचंन ेया उसमᱶ भाग लेने का ᮧयास नहᱭ करना चािहए और यᳰद PAP को ᮧितबंिधत रा᭔यᲂ पर ᳰकसी ᭭प᳥ीकरण 
कᳱ आव᭫यकता ह,ै तो PAP kbcresponse@setindia.com पर िलखकर कंपनी से संपकᭅ  कर सकता है। कंपनी ᳰकसी 
अयो᭏य PAP ᳇ारा शो मᱶ भाग लेने के ᮧयास के िलए िज᭥मेदार या उᱫरदायी नहᱭ होगी। 

v) PAG मᱶ ᮧवेश करन ेका एकमाᮢ तरीका िनयम और शतᱸ मᱶ वᳶणᭅत भागीदारी के मा᭟यम स ेह।ै PAG मᱶ ᮧवेश करने का कोई 
और तरीका नहᱭ ह।ै कोई भी ᳞िᲦ दावा करता ह ैᳰक वह आपको िवचार करन ेके िलए जीतने मᱶ मदद कर सकता ह,ै वह 
आपको धोखा द ेरहा ह।ै कृपया अपनी ᭭थानीय पुिलस से संपकᭅ  करᱶ और तुरंत इस ᳞िᲦ कᳱ ᳯरपोटᭅ करᱶ। 

w) िनयम और शत ᱸमूल ᱨप से अᮕंजेी मᱶ िलखी गई ह ᱹऔर ᳲहंदी मᱶ अनुवाᳰदत कᳱ गई ह।ᱹ ᳲहंदी और अᮕंेजी िनयमᲂ और िविनयमᲂ 
के बीच खंडᲂ कᳱ ᳞ा᭎या मᱶ ᳰकसी भी िवरोधाभास के मामल ेमᱶ, अᮕंेजी मᱶ िनयम और शतᲄ कᳱ ᳞ा᭎या मा᭠य होगी। 
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अनसुचूी 1: कौन बनगेा करोड़पित – ᭡ले अलᲂग ᭭पशेल वीक को ᮧशािसत करन ेवाल ेिनयम और शत ᱸ

 

I. ᮧितयोिगता का िववरणः 

 

"केबीसी ᭡ले अलॉ᭠ग गेम" एक ि᭭कल-बे᭭ ड ऑनलाइन ᳰᲤज़ गेम ह ै िजसे क᭨वर म᭍ैस एंटरटेनमᱶट इंिडया ᮧा.िल. के 

मािलकाना हक वाल ेSonyLIV ऐप पर आयोिजत ᳰकया जा रहा ह ैऔर इसे इस ऐप पर खलेा जा सकता है। "कौन बनगेा 

करोड़पित - ᭡ल ेअलᲂग ᭭पशेल वीक" क᭨वर म᭍ैस एंटरटेनमᱶट इंिडया ᮧाइवेट िलिमटेड कᳱ ओर स ेकेबीसी ᭡ल ेअलॉ᭠ग गेम 

के िखलािड़यᲂ के िलए आयोिजत िवशेष ᮧोᮕाम ह,ै िजसमᱶ केबीसी ᭡ले अलॉ᭠ग गेम के िखलािड़यᲂ को नीचे ᳰदए गए िनयमᲂ 

और शतᲄ के अनुसार शो मᱶ भाग लेने का अवसर िमलगेा। 

II. पᳯरभाषाए:ँ 

 

1. “ऑिडशनी”: रिज᭭टडᭅ ᮧितयोगी, िजनका चयन ᮧितयोिगता के ऑिडशन के िलए ᳰकया गया ह।ै 

2. “बैक-अप ᮧितयोगी”: जो ऑिडशन देन ेवाला फा᭭टे᭭ट ᳴फंगर फ᭭टᭅ के िलए चुन िलए जाते ह,ᱹ लेᳰकन ᳰकसी कारणवश 

शो मᱶ भाग लेन ेके िलए ᭭टूिडयो नहᱭ पᱟचं पाते। उनकᳱ जगह बैक-अप ऑिडशन दने ेवाला को चुना जाता ह।ै 

3. "कंपनी" या "CMEPL" का अथᭅ ह ैक᭨वर म᭍ैस एंटरटेनमᱶट इंिडया ᮧाइवेट िलिमटेड” 

4. PAP(s): पंजीकरणकताᭅ, ऑिडशन दनेे वाले, ᮧितभागी, बकै-अप ᮧितभागी, हॉट सीट पर बैठे ᮧितभागी — इन 

सभी को सामूिहक ᱨप स े'PAP(s)' कहा जाएगा। 

कोई भी PAP िजसे चाल ूसीजन के ᮕाउंड या ऑनलाइन ऑिडशन राउंड के िलए शॉटᭅिल᭭ट ᳰकया गया ह;ै या शो के 
मौजूदा सीज़न या शो के ᳰकसी भी िपछल ेसीज़न के फा᭭टे᭭ट ᳴फंगर फ᭭टᭅ मᱶ ᮧ᭭ततु ᱟआ ह,ै वह शो कᳱ हॉट सीट के 
िलए मौजूदा सीज़न के इस से᭏मᱶट मᱶ भाग लेने का पाᮢ नहᱭ होगा। कंपनी के िववके के अनुसार पᳯरवतᭅन हो सकता 
है।  

5. "एिपसोड" का अथᭅ ह ैशो का एक एिपसोड (जैसा ᳰक नीचे पᳯरभािषत ᳰकया गया ह)ै 

6. "सबस ेतज़े-उंगली पहले/FFF" शो के उस भाग का ᮧितिनिध᭜व करता ह ैजहा ँअंितम 10 चयिनत PAP से एक 

ᮧ᳤ पूछा जाता ह ैऔर उ᭠हᱶ उसका उᱫर देना होता ह।ै सबसे कम समय मᱶ ᮧ᳤ का सही उᱫर दने ेवाल ेशीषᭅ PAP 

को हॉट सीट PAP के ᱨप मᱶ चनुा जाएगा। 

7. “हॉट सीट PAP”: वह PAP जो FFF राउंड का िवजेता ह,ै उसे आगे के िलए हॉट सीट पर बैठने का मौका िमलता 

है।  

8. "᭡ले अलᲂग ᭭पशेल वीक": इसका मतलब शो पर आयोिजत िवशेष एिपसोड का सेट होगा िजसमᱶ केबीसी ᭡ले अलॉ᭠ग 

गेम के िखलािड़यᲂ को शो मᱶ भाग लेने का अवसर िमलगेा। 

9. "केबीसी ᭡ल ेअलॉ᭠ग गमे" या "᭡ले अलॉ᭠ग गमे" या "PAG" का अथᭅ ह ैजनरल नॉलेज आधाᳯरत ऑनलाइन ᳰᲤज 

िजसका शीषᭅक "केबीसी ᭡ले अलॉ᭠ग गेम" ह,ै िजसे SonyLIV पर िनयम और शतᱸ के अनुसार PAP (नीचे पᳯरभािषत) 

᳇ारा खेला जाएगा। 

10. "ᮕाउंड ऑिडशन": इसका मतलब चयिनत ᮧितभािगयᲂ को बताई गई तारीखᲂ पर आयोिजत  

ᮕाउंड ऑिडशन स ेह।ै 

11. "᭡ले अलॉ᭠ग पा᳷टᭅिसपᱶ᭗स" या "PAP" का अथᭅ ह ैकोई भी ᳞िᲦ जो PAG मᱶ रिज᭭ᮝेशन करता ह ैऔर / या भाग 

लेता ह ैऔर जो (i) 11 अग᭭त 2025 को अठारह (18) वषᭅ स ेअिधक आय ुका ह;ै (ii) ) भारत मᱶ रहन ेवाला भारत 

का नागᳯरक ह ै(iii) ᭭व᭭थ ᳰदमाग और अ᭒छा ᭭वा᭭᭝य ह ैऔर (iv) इस द᭭तावेज़ मᱶ पᳯरभािषत िनयम और शत ᱸके 

अनुसार PAG मᱶ ᮧवेश करन ेऔर उसमᱶ भाग लनेे के िलए सहमत ह।ै  

12. “रिज᭭ᮝेशन करान ेवाला या रिज᭭ᮝाटं”: ऐसा कोई भी PAP िजसने PAG के कम से कम एक ᮧ᳤ का जवाब ᳰदया ह ै

और (i) वह ᳞िᲦ जो 11 अग᭭त 2025; को 18 वषᭅ या उससे ᭔यादा आयु वाला हो और (ii) जो भारत का नागᳯरक 
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हो। (iii) वह शारीᳯरक और मानिसक ᱨप से ᭭व᭭थ हो और (iv) 14 नवंबर 2025 को या उससे पहल ेरिज᭭ᮝेशन फॉमᭅ 

सफलतापूवᭅक भर ᳰदया हो और (v) गेम शो के SonyLIV ऐप पर उ᭨लेिखत िनयम और शतᱸ के मुतािबक PAG मᱶ 

भाग ल ेरहा हो। CMEPL, िव᭄ापन एजᱶसी और ᮧायोजकᲂ के कमᭅचारी व उनके पᳯरजन, भारत से बाहर रहन ेवाल े

या िवदेश मᱶ रहन ेवाल ेभारतीय या व ेजो आयकर ए᭍ट 1961 कᳱ ᮰ेणी के तहत भारतीय नागᳯरकता कᳱ पᳯरभाषा 

मᱶ नहᱭ आत ेह ᱹया जो ᳲहंदी बोलना नहᱭ जानत ेह,ᱹ व ेइस गेम शो के िलए अयो᭏य ह।ᱹ 

13. “शैᲽलू”: एक एिपसोड या एिपसो᭙स का एक सेट िजसकᳱ ᳯरकॉᳺडᲈग और/या ᳯरकॉᳺडᲈग कᳱ तारीखᱶ कंपनी ᳇ारा पहल े

से िनधाᭅᳯरत हो। "शो" का अथᭅ क᭨वर म᭍ैस एंटरटेनमᱶट इंिडया ᮧाइवेट िलिमटेड ᳇ारा िनᳶमᭅत और इसके चैनल सोनी 

एंटरटेनमᱶट टेलीिवजन ("सेट") पर ᮧसाᳯरत "कौन बनगेा करोड़पित - सीजन 17" ("केबीसी") नामक टीवी सीरीज 

ह;ै 

14. "SonyLIV (सोनीिलव)" या "ऐप" का अथᭅ ह ैओटीटी ᭡लेटफॉमᭅ िजसका इ᭭तेमाल एि᭡लकेशन और वेब के मा᭟यम से 

ᳰकया जा सकता ह।ै यह वह ᭡लटेफॉमᭅ ह,ै जहां कंपनी PAG का आयोजन करेगी और यह ऐप कंपनी के ᭭वािम᭜व का 

ह ैऔर इसे कंपनी ही संचािलत करेगी। 

15. “᭭टूिडयो”: ᳰफ᭨म िसटी गोरेगावं (ई᭭ट), मुंबई ᭭टूिडयो या ᳰफर कोई और ᭭टूिडयो जो कंपनी ᳇ारा चयिनत ᳰकया 

गया हो। वहा ंपर शो/शो का िह᭭सा/ᮧोमो का शूट ᳰकया गया हो। 

16. "िनयम और शत ᱸ(ᱨ᭨स एंड रेगलुशेन) " का अथᭅ PAG को कंᮝोल करने वाले इन िनयम और शतᱸ से ह,ै िज᭠हᱶ यहा ं

पूरी तरह कहा गया ह ैऔर कंपनी ᳇ारा समय-समय पर संशोिधत ᳰकया जा सकता ह।ै 

17. “िवजतेा”: हो᭭ट ᳇ारा पछेू गए सभी ᮧ᳤ᲂ का सही उᱫर दनेे पर हॉट सीट PAP शो का िवजेता कहलाएगा। 

 

शो मᱶ भाग लनेे कᳱ ᮧᳰᮓयाः 

 

1) PAP (i) िज᭠हᲂने 11 अग᭭त, 2025 से 14 नवंबर, 2025 तक कᳱ अविध के दौरान PAG मᱶ भाग िलया ह ै(ii) िज᭠हᲂन ेPAG के 

कम से कम एक ᮧ᳤ का उᱫर ᳰदया ह ैऔर (iii) िज᭠हᲂने 11 अग᭭त, 2025 से 14 नवंबर, 2025 के बीच संचयी ᱨप से ᭠यूनतम 

10,000 अंक अᳶजᭅत ᳰकए ह,ᱹ उन पर नीचे उि᭨लिखत पूवᭅ-िनधाᭅᳯरत आरᭃण मानदंडᲂ के आधार पर रᱹडमाइज़र के मा᭟यम से िवचार 

ᳰकया जाएगा और उ᭠हᱶ शॉटᭅिल᭭ट ᳰकया जाएगा। लगभग 1,000 PAP (उᲬतम ᭭कोर और रᱹडमाइज़र के आधार पर) को ऑिडशनी 

के ᱨप मᱶ ᮕाउंड ऑिडशन मᱶ भाग लेने के िलए चुना जाएगा। एक बार ᮕाउंड ऑिडशन के िलए मोबाइल नंबर चुन लेने और उसकᳱ 

पुि᳥ हो जाने के बाद, उसे दसूरी बार नहᱭ चनुा जाएगा। 

 

2) 1,000 चयिनत ऑिडशनी का चयन और संपकᭅ  उपयुᭅᲦ मानदडंᲂ के आधार पर उिचत ᮧयासᲂ के आधार पर पूवᭅ-िनधाᭅᳯरत चयन 

मानदंडᲂ का उपयोग करके ᳰकया जाएगा। िन᳜िलिखत चयन िᮕड का उपयोग ᳰकया जाएगा: 
 

 
 

 
ज़ोन # 

 
᭡ल ेअलॉ᭠ग िवशषे स᳙ाह चयन िᮕड  

पुᱧष + अ᭠य मिहलाए ं

18-30 31-50 51+ 18-30 31-50 51+ 

  15.2% 21.1% 13.8% 16.6% 20.3% 13.0% 

ज़ोन 1  मुंबई, ᳰद᭨ली 3.4% 3.4% 2.2% 3.0% 3.3% 2.1% 

ज़ोन 2  गुजरात, दमन और दीव, दादरा और नगर हवलेी  2.6% 2.8% 1.6% 2.3% 2.8% 1.8% 
ज़ोन 3  महारा᳦ (मुंबई के अलावा), गोवा 2.1% 3.0% 1.9% 2.6% 2.9% 1.7% 
ज़ोन 4  पंजाब, हᳯरयाणा, चंडीगढ़, िहमाचल ᮧदशे, ज᭥म-ूक᭫मीर, ल᳎ाख 

और राज᭭थान 
2.2% 4.0% 

2.9% 
2.3% 

3.3% 
2.9% 

ज़ोन 5  म᭟य ᮧदशे,छᱫीसगढ़  1.5% 2.8% 1.1% 2.0% 2.4% 1.3% 
ज़ोन 6  उᱫर ᮧदेश, उᱫराखंड, िबहार और झारखडं 2.0% 2.7% 2.1% 2.3% 2.8% 1.8% 
ज़ोन 7  पि᳟म बंगाल,ओिडशा, असम, िसᳰᲥम और पूवᲃᱫर रा᭔य 1.1% 2.1% 1.4% 1.5% 2.3% 1.1% 
ज़ोन 8  भारत के अ᭠य ᭃेᮢ 0.2% 0.4% 0.5% 0.6% 0.5% 0.4% 
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(᮲ोत: ᮩॉडका᭭ट ऑिडयंस ᳯरसचᭅ काउंिसल इंिडया के अनुसार स᳙ाह 05,2025 - स᳙ाह 12' 2025 सोमवार – शुᮓवार 0000-
2359 कᳱ अविध मᱶ ’सोनी एंटरटेनमᱶट टेलीिवज़न’ के िलए ऑल इंिडया माकᱷ ᭗स के िलए ᳞ूअरिशप डेटा के आधार पर आरᭃण िᮕड 
मᱶ वेटेज आवᳯंटत ᳰकया गया ह ै) 
 

3) यᳰद आरᭃण िᮕड के ᳰकसी िवशेष सेल के िलए आव᭫यक सं᭎या मᱶ पंजीकृत ᮧितभागी उपल᭣ध नहᱭ ह,ᱹ तो उस ᭭थान को शेष उपल᭣ध 

ᮧितभािगयᲂ स ेभरा जाएगा। 

 

4) कोई भी PAP जो वतᭅमान सीज़न के ᮕाउंड या ऑनलाइन ऑिडशन राउं᭙स के िलए शॉटᭅिल᭭ट ᳰकया गया ह;ै या िजसने वतᭅमान 

सीज़न मᱶ एक बार फा᭭टे᭭ट ᳴फंगर फ᭭टᭅ  तक पᱟचँ बनाई ह;ै या शो के ᳰकसी भी िपछल ेसीज़न मᱶ हॉट सीट तक पᱟचँा ह ै— वह इस 

सीज़न के इस खंड मᱶ भाग लेने के िलए पाᮢ नहᱭ होगा।  

 

5) ᮕाउंड ऑिडशन के िलए चयिनत ऑिडशनीज़ को 15 नवंबर 2025 से 18 नवंबर 2025 के बीच, कंपनी के पास उपल᭣ध िववरणᲂ 

के अनुसार पंजीकरण मᱶ उपयोग ᳰकए गए मोबाइल नंबर पर IVR कॉल के मा᭟यम से संपकᭅ  ᳰकया जाएगा। [नोट: समय-सीमा मᱶ 

पᳯरवतᭅन संभव ह,ै जो भागीदारी कᳱ माᮢा, तकनीकᳱ सम᭭याᲐ, या ᮧाकृितक आपदाᲐ आᳰद पर िनभᭅर करेगा।] 

 

6) आईवीआर कॉल ᮆलो इस ᮧकार होगा: 

 

a. ऑिडशन देने वाल ेको उसके पंजीकृत मोबाइल नंबर पर कॉल आएगी। यᳰद ऑिडशन देने वाला ᳞᭭त ह ैया उपल᭣ध 

नहᱭ ह,ै तो िपछल ेᮧयास के समय से 30 िमनट के अतंराल पर ऑिडशन देन ेवाल ेको कॉल करने के 2 और ᮧयास ᳰकए 

जाएँगे। 

b. आईवीआर ऑिडशन देने वाल ेका ᭭वागत करेगा और पसंदीदा भाषा का िवक᭨प पछेूगा, जो ᳲहंदी के िलए 1 और अᮕंेजी 

के िलए 2 ह।ै 

c. ऑिडशन देने वाल े से यह पुि᳥ करने के िलए कहा जाएगा ᳰक ᭍या उसन े केबीसी ᭡ले अलॉ᭠ग ᭭पेशल वीक के िलए 

पंजीकरण कराया ह ै(हाँ के िलए 1, नहᱭ के िलए 2)। यᳰद ऑिडशन देन ेवाला 'नहᱭ' चनुता ह,ै तो आईवीआर ऑिडशन 
देन ेवाले को बता देगा ᳰक वह आग ेभाग नहᱭ ल ेसकता, और कॉल िड᭭कन᭍ेट हो जाएगी। 

d. ऑिडशन दने ेवाल ेसे 11 अग᭭त, 2025 तक कᳱ आयु (उदाहरण के िलए, यᳰद कोई ᳞िᲦ 25 वषᭅ और 11 महीन ेका 

ह,ै तो उसे 25 वषᭅ दजᭅ करना होगा)। 

e. इसके बाद ऑिडशन देने वाल ेको सूिचत ᳰकया जाएगा ᳰक उ᭠हᱶ िन᳸दᭅ᳥ ितिथ और समय पर आयोिजत होन ेवाल ेᮕाउंड 

ऑिडशन राउंड के िलए चनुा गया ह ैऔर उनकᳱ उपि᭭थित कᳱ पुि᳥ मागंी जाएगी (हा ँके िलए 1, नहᱭ के िलए 2)। यᳰद 
ऑिडशन देन ेवाला 'नहᱭ' चनुता ह,ै तो IVR ऑिडशन देने वाल ेको सिूचत करेगा ᳰक वे आग ेभाग नहᱭ ल ेसकत,े और 
कॉल िड᭭कन᭍ेट हो जाएगी। 

f. ऑिडशन देने वाल ेको सूिचत ᳰकया जाएगा ᳰक उ᭠हᱶ ᳰकसी भी िन᳸दᭅ᳥ द᭭तावेज़ के अनुसार पहचान का ᮧमाण, पते का 

ᮧमाण और पंजीकृत मोबाइल नंबर कᳱ हािलया िबल कᳱ ᮧित ᮧदान करनी होगी। 

g. ऑिडशन देने वाल ेको ᳰफर ᮕाउंड ऑिडशन के संबंध मᱶ पंजीकरण, जीके टे᭭ट और ᳞िᲦगत साᭃा᭜कार राउंड के िलए 

ᳰदशािनदᱷश ᮧदान ᳰकए जाएँगे। 

h. कॉल एक ध᭠यवाद नोट के साथ समा᳙ होगी। 

 

यᳰद ऑिडशन देन ेवाले/वालᲂ ᳇ारा आईवीआर के दौरान मांगी गई कोई भी जानकारी आईवीआर के िनदᱷशᲂ के अनुसार चार (4) 

सेकंड के भीतर उपल᭣ध नहᱭ कराई जाती ह,ै तो िनदᱷश एक बार ᳰफर दोहराया जाएगा। इसके बाद भी, यᳰद चार (4) सेकंड तक 

उᱫर नहᱭ िमलता ह,ै तो एक समाि᳙ संदेश बजाया जाएगा और कॉल समा᳙ हो जाएगी। यᳰद उᱫर सही ᮧाᱨप मᱶ नहᱭ िमलता ह,ै 

या ᭭वीकायᭅ उᱫर िवक᭨पᲂ मᱶ स ेनहᱭ ह,ै तो ᮧ᳤ एक बार ᳰफर दोहराया जाएगा; यᳰद दसूरी बार भी कोई अमा᭠य उᱫर ᮧा᳙ होता 

ह,ै तो एक कॉल समाि᳙ संदेश बजाया जाएगा और कॉल समा᳙ हो जाएगी। 

 

यᳰद IVR कॉल िन᳜िलिखत कारणᲂ स ेसफल नहᱭ होती ह,ै तो चैनल और कंपनी इसके िलए िज़᭥मेदार नहᱭ हᲂग:े 
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i. लाइन ᳞᭭त होना। 

ii. कोई उᱫर नहᱭ िमला। 

iii. कॉल ᮟॉप 

iv. अ᭠य कारण जो कॉल को असफल या समा᳙ कर सकत ेह।ᱹ 

 

नोट:  ऑिडशन देने वाल ेकᳱ भागीदारी से संबंिधत याᮢा, आवास और अ᭠य सभी खचᭅ ऑिडशन देने वाल ेके ᭭वयं के खचᭅ पर हᲂग े

और केवल ऑिडशन देने वाल ेको ही ᳲबंद ु11 मᱶ पᳯरभािषत नीच ेᳰदए गए द᭭तावेज़ और त᭭वीरᱶ जमा करने पर ऑिडशन 

᭭थल मᱶ ᮧवेश करन ेकᳱ अनुमित होगी। 

 

पंजीकरण ᮧᳰᮓया के दौरान टेलीफोन ᮧणाली कᳱ कᳯठनाइयᲂ, िस᭭टम के डाउनटाइम, डेटा बैकअप, टेलीफोन ᮧणाली कᳱ ᭃमता और 

अ᭠य तकनीकᳱ बाधाᲐ के िलए कंपनी उᱫरदायी नहᱭ होगी। 

 

यᳰद ऑिडशन देने वाला/वाल ेपिु᳥करण कॉल ᮧा᳙ करने मᱶ िवफलता के कारण ऑिडशन ᮧᳰᮓया मᱶ भाग लनेे मᱶ असमथᭅ होते ह,ᱹ तो 

कंपनी ᳰकसी भी तरह से िज़᭥मेदार और/या उᱫरदायी नहᱭ होगी। 

 

कंपनी अपने िववेकानुसार, कॉल सᱶटर अिधकाᳯरयᲂ (CCEs) के मा᭟यम से ᳰकसी भी समय, जैसा वे उिचत समझᱶ, म᭠ैयअुल ᱨप से 

कॉलआउट आयोिजत करन ेका िनणᭅय ल ेसकती ह।ै 

 

7) FFF राउंड मᱶ भाग लेने वाले ᮧितयोिगयᲂ के चयन हतेु ऑिडशन 23 नवंबर, 2025 को आयोिजत ᳰकया जाएगा। ऑिडशन कᳱ 

ितिथयां कंपनी के िववेकानुसार पᳯरवᳶतᭅत हो सकती ह।ᱹ ऑिडशन देने वालᲂ के पंजीकरण का समय सूिचत ᳰकया जाएगा और 

ऑिडशन दनेे वालᲂ कᳱ आव᭫यकताᲐ के अनुसार इसमᱶ कोई पᳯरवतᭅन या संशोधन नहᱭ ᳰकया जा सकता। 

 

8) ऑिडशन देने वालᲂ को आवᳯंटत ितिथ और समय पर आव᭫यक द᭭तावेजᲂ और त᭭वीरᲂ (मूल और स᭜यािपत फोटोकॉपी दोनᲂ मᱶ) के 

साथ ऑिडशन ᭭थल पर उपि᭭थत होना होगा। 

 

9) देर से आने वाले ᮧितभािगयᲂ को कंपनी के िववकेानुसार ऑिडशन ᮧᳰᮓया से अयो᭏य घोिषत ᳰकया जा सकता ह।ै ᮧ᭜येक ऑिडशन 

देने वाल ेको एक िविश᳥ पंजीकरण सं᭎या ᮧदान कᳱ जाएगी, िजसे ऑिडशन देने वाल ेको ऑिडशन के दौरान हमेशा अपने साथ 

रखना होगा। ऑिडशन दने ेवालᲂ को ऑिडशन मᱶ भाग लेने के िलए कंपनी ᳇ारा आव᭫यक पजंीकरण फॉमᭅ, ᳯरलीज़ फॉमᭅ और अ᭠य 

द᭭तावेजᲂ पर ह᭭ताᭃर करन ेहᲂगे। कंपनी के अिधकृत ᮧितिनिधयᲂ को अपन ेिववेकानुसार पजंीकरण/पाᮢता को अ᭭वीकार करने का 

अंितम अिधकार होगा। 

 

10) कंपनी ᳇ारा िनधाᭅᳯरत औपचाᳯरकताᲐ को पूरा करन ेके अधीन, ऑिडशन देन ेवालᲂ को पहल ेएक िलिखत सामा᭠य ᭄ान परीᭃा 

देनी होगी। सामा᭠य ᭄ान परीᭃा के अंकᲂ के आधार पर, कंपनी ᳇ारा िनधाᭅᳯरत कट-ऑफ ᭭कोर ᮧा᳙ करन ेवाल ेऑिडशन देन ेवालᲂ 

को वीिडयो ऑिडशन के िलए चुना जाएगा। कृपया ᭟यान दᱶ ᳰक वीिडयो ऑिडशन के िलए चनु ेजाने वाले ऑिडशन देने वालᲂ कᳱ 

वा᭭तिवक सं᭎या कंपनी ᳇ारा ऑिडशन ᭭थल पर सूिचत कᳱ जाएगी। 

(i) ᳞िᲦयᲂ के िलए िलिखत परीᭃा 

 ऑिडशनीज़ को ᮧवेश परीᭃा के िलए एक हॉल मᱶ बैठाया जाएगा। 

 जो ऑिडशनीज़ िनधाᭅᳯरत और सूिचत समय ᭭लॉट के बाद पᱟचंते ह,ᱹ वे ऑिडशन मᱶ भाग लेने के पाᮢ नहᱭ हᲂगे। 

 कंपनी को ᳰकसी भी ऑिडशन कᱶ ᮤ पर ऑिडशनीज़ कᳱ सं᭎या को बढ़ाने, घटान ेया संशोिधत करने अथवा ᭭लॉट 

के अनुसार ऑिडशन आयोिजत करने का अिधकार सुरिᭃत ह।ै 

 ऑिडशनीज़ को अपने उᱫर पᮢक पर उᱫर िवक᭨प (A / B / C / D) भरन ेके िलए एक िनधाᭅᳯरत समय ᳰदया 

जाएगा। 

 यᳰद उᱫर पᮢक गुम हो जाता ह,ै पढ़ने यो᭏य नहᱭ होता, अधूरा होता ह,ै या पहचान यो᭏य नहᱭ होता — जैसे 

ᳰक उस पर ऑिडशनी का नाम / पंजीकरण सं᭎या अᳰंकत नहᱭ ह ै— तो ऐसे ऑिडशनी को अयो᭏य घोिषत ᳰकया 

जा सकता ह ै
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(ii) वीिडयो ऑिडशन 

 जो ऑिडशनीज़ िलिखत परीᭃा मᱶ कट-ऑफ ᭭कोर पार कर चकेु ह,ᱹ उ᭠हᱶ एक ᳞िᲦगत साᭃा᭜कार देना होगा। 

᭭प᳥ ᱨप स ेउ᭨लेखनीय ह ैᳰक कंपनी ᳰकसी भी ऑिडशनी को कट-ऑफ ᭭कोर कᳱ जानकारी दनेे के िलए बा᭟य 

नहᱭ ह।ै 

 कंपनी को वीिडयो ऑिडशन के िलए शॉटᭅिल᭭ट ᳰकए जाने वाल ेऑिडशनीज़ कᳱ सं᭎या को बढ़ान,े घटाने या 

संशोिधत करन ेका अिधकार सुरिᭃत ह।ै ऐसी ि᭭थित मᱶ, वीिडयो ऑिडशन राउंड के िलए शॉटᭅिल᭭ट ᳰकए गए 

ᮧितभािगयᲂ कᳱ अंितम सं᭎या कंपनी ᳇ारा ऑिडशन ᭭थल पर सूिचत कᳱ जाएगी। 

 वीिडयो ऑिडशन कᳱ ᳯरकॉᳺडᲈग भिव᭬य के संदभᭅ के िलए कᳱ जाएगी और कंपनी के पास सुरिᭃत रखी जाएगी। 

 यᳰद ᳰकसी कारणवश ᳯरकॉᳺडᲈग अनपेिᭃत ᱨप स ेन᳥ हो जाती ह ैया खो जाती ह,ै तो कंपनी अपने 

िववेकानुसार ऑिडशनी से पुनः ऑिडशन सᮢ मᱶ भाग लेने का अनुरोध कर सकती ह।ै 

 कंपनी को ᳰकसी भी ऑिडशन कᱶ ᮤ पर ऑिडशनीज़ कᳱ सं᭎या को बढ़ाने, घटान ेया संशोिधत करने, अथवा ᭭लॉट 

के अनुसार ऑिडशन आयोिजत करने का अिधकार सुरिᭃत ह ै

11) ऑिडशनीज़ को ऑिडशन ᭭थल पर अपने साथ िन᳜िलिखत द᭭तावेज़ लान ेहᲂग:े 

 

1) वैध नाम के ᮧमाण के तौर पर (िन᳜ मᱶ स ेकोई भी एक):  

1. ज᭠म ᮧमाण पᮢ के साथ पनै काडᭅ  

2. पासपोटᭅ 

3. वोटर आईडी  

4. ᮟाइवर लाइसᱶस 

5. UID/आधार काडᭅ 

2) वैध िनवास ᮧमाण पᮢ के िलए (िन᳜ मᱶ स ेकोई भी एक): 

1. लᱹडलाइन फोन/िबजली का िबल  

2. पासपोटᭅ    

3. वोटर आईडी  

4. ᮟाइवर का लाइसᱶस  

5. राशन काडᭅ  

6. UID/आधार काडᭅ 

3) पंजीकृत मोबाइल नंबर के स᭜यापन के िलए: 

1. UID/आधार काडᭅ  

2. शो के िलए पंजीकरण करने के िलए उपयोग ᳰकए गए फोन िबल कᳱ नया कॉपी    

 

ऑिडशन देन ेवाल ेको मूल द᭭तावेज़ और ᮧ᭜येक द᭭तावेज़ कᳱ दो स᭜यािपत ᮧितया ँसाथ लानी हᲂगी। उपरोᲦ सभी द᭭तावेज़ केवल 

अᮕंेज़ी या ᳲहंदी मᱶ होने चािहए। 

 

(ऑिडशन दनेे वाले ᳇ारा उपरोᲦ द᭭तावेज़/फ़ोटो जमा करने का अथᭅ यह नहᱭ ह ैᳰक उसे ᳰकसी भी तरह से आग ेकᳱ भागीदारी के 

िलए चुना गया ह।ै) 

 

12) सभी ऑिडशनीज़ को ऑिडशन ᭭थल कᳱ गᳯरमा बनाए रखनी होगी और वहा ंके िनयम व शतᲄ का पालन करना अिनवायᭅ होगा। 

साथ ही, कंपनी ᳇ारा ᳰदए गए िनदᱷशᲂ का कठोरता से पालन करना होगा। यᳰद कोई ऑिडशनी कंपनी के िनदᱷशᲂ का उ᭨लंघन करता 

ह ैया कंपनी अथवा ᳰकसी अ᭠य ᳞िᲦ के िलए अ᳞व᭭था या परेशानी उ᭜प᳖ करता ह,ै तो उसे तुरंत ऑिडशन और शो मᱶ भाग लेने 

से अयो᭏य घोिषत कर ᳰदया जाएगा और ऑिडशन ᭭थल छोड़न ेके िलए कहा जाएगा। 

13) ऑिडशन से संबंिधत सभी िनणᭅय िजसमᱶ ऑिडशनीज़ कᳱ शॉटᭅिलᳲ᭭टंग भी शािमल ह ै कंपनी ᳇ारा िलए जाएंग ेऔर वे अंितम व 

बा᭟यकारी हᲂगे। इस संबधं मᱶ ᳰकसी भी ᮧकार का िववाद या मतभेद उ᭜प᳖ होने पर, कंपनी का िनणᭅय सभी संबंिधत पᭃᲂ पर 

बा᭟यकारी होगा। 
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14) यᳰद कᱶ ᮤ या रा᭔य सरकार ᳇ारा कोिवड-19 महामारी से संबंिधत कोई ᳰदशा-िनदᱷश या िनयम जारी ᳰकए जाते ह,ᱹ तो ऑिडशन को 

ऑनलाइन ᭡लेटफॉमᭅ पर ᭭ थानातंᳯरत ᳰकया जा सकता ह।ै ऐसी ि᭭थित मᱶ, कंपनी याᮢा या आवास ᳞ य कᳱ ᮧितपᳶूतᭅ के िलए उᱫरदायी 

नहᱭ होगी। 

 

15) कंपनी को यह अिधकार ᮧा᳙ ह ैᳰक वह चयिनत ऑिडशनीज़ के िलए ऑिडशन ᮧᳰᮓया मᱶ संशोधन कर सकती ह ैया उन ऑिडशनीज़ 

के िलए ऑनलाइन ᳞िᲦगत साᭃा᭜कार (PI) आयोिजत कर सकती ह ैजो ᳰकसी कारणवश ᮕाउंड ऑिडशन मᱶ भाग नहᱭ ल ेसके। 

 

16) एक दो-सद᭭यीय जूरी ऑिडशनीज़ कᳱ उᱫर पिᮢकाᲐ और वीिडयो ऑिडशन कᳱ ᳯरकॉᳺडᲈग के आधार पर म᭨ूयांकन करेगी। इस 

म᭨ूयांकन चरण से शॉटᭅिल᭭ट ᳰकए गए ऑिडशनीज़ को ि᳇तीय म᭨ूयांकन जूरी ᳇ारा पुनः म᭨ूयांᳰकत ᳰकया जाएगा।  

 

17) ि᳇तीय म᭨ूयांकन एक 03 (तीन) सद᭭यीय जूरी ᳇ारा ᳰकया जाएगा, िजसमᱶ एक ᮧितिनिध कंपनी से और एक ᭭वतंᮢ सद᭭य (“जज) 

शािमल हᲂगे। जज ऑिडशनीज़ कᳱ उᱫर पिᮢकाᲐ और वीिडयो ऑिडशन कᳱ ᳯरकॉᳺडᲈग के आधार पर ᮧितभािगयᲂ का चयन करᱶगे। 

फा᭭टे᭭ट ᳴फंगर फ᭭टᭅ  राउंड के िलए दो सूिचयाँ तैयार कᳱ जाएगंी, िजनमᱶ स ेएक सूची का उपयोग ᮧित᭭थापन (replacement) के 

िलए ᳰकया जाएगा। 

 

18) फा᭭टे᭭ट ᳴फंगर फ᭭टᭅ  राउंड के िलए तैयार कᳱ गई दो सूिचयᲂ मᱶ से एक का उपयोग ᮧित᭭थापन के िलए ᳰकया जाएगा। साथ ही, 

मुंबई से एक ऑिडशनी को (ᮧदशᭅन म᭨ूयांकन ᭭कोर के आधार पर) “᭭टᱹड-बाय” के ᱨप मᱶ शॉटᭅिल᭭ट ᳰकया जाएगा, ताᳰक यᳰद कोई 

पुि᳥ ᳰकया गया ᮧितभागी शूट के ᳰदन अनुपि᭭थत हो, तो उसकᳱ जगह ली जा सके। 

 

19) कंपनी कᳱ आव᭫यकता और रचना᭜मक िववके के आधार पर, फा᭭टे᭭ट ᳴फंगर फ᭭टᭅ  राउंड के िलए ᮧितभािगयᲂ का अंितम चयन 

शॉटᭅिल᭭ट ᳰकए गए ऑिडशनीज़ के समूह स ेᳰकया जाएगा। 

 

20) कंपनी के ᮧितिनिध फा᭭टे᭭ट ᳴फंगर फ᭭टᭅ  राउंड के िलए चयिनत ऑिडशनीज़ को उनकᳱ चयन कᳱ सूचना दᱶग ेऔर उनके िववरण 

(नाम, ᳲलगं, ज᭠म ितिथ और पता) कᳱ पुि᳥ ᮧा᳙ करᱶगे। इसके बाद, ᮧितिनिध चयिनत ऑिडशनीज़ को शूट कᳱ ितिथ और आव᭫यक 

द᭭तावेज़ᲂ कᳱ जानकारी दᱶग,े जो अंितम शूᳳटंग शेᲽलू के आधार पर होगी। ᮧितभागी को वैध अᮕंेज़ी/ᳲहंदी फोटो पहचान पᮢ और 

3 पासपोटᭅ आकार कᳱ रंगीन त᭭वीरᱶ ᭭टूिडयो मᱶ शूट के ᳰदन साथ लानी हᲂगी। यᳰद ᮧितभागी या उसके आव᭫यक द᭭तावेज़ उपल᭣ध 

नहᱭ होते ह,ᱹ तो उसे आग ेभाग लेने कᳱ अनुमित नहᱭ दी जाएगी। 

 

21) शूट के िलए, कंपनी शो कᳱ रचना᭜मक आव᭫यकताᲐ के आधार पर शॉटᭅिल᭭ट ᳰकए गए ᮧितभािगयᲂ को समूहᲂ (᭍ल᭭टर) मᱶ िवभािजत 

कर सकती ह।ै इस संबंध मᱶ ᳰकसी भी ᮧकार के ᮧ᳤ या िज᭄ासा का उᱫर नहᱭ ᳰदया जाएगा। कंपनी को ᳰकसी भी ᳞िᲦ या PAP 

को कोई कारण या ᭭प᳥ीकरण ᳰदए िबना ᭍ल᭭टर को संशोिधत या पᳯरवᳶतᭅत करन ेका अिधकार सुरिᭃत ह।ै ᭭प᳥ ᱨप से, कंपनी को 

शो कᳱ रचना᭜मक आव᭫यकताᲐ के आधार पर ᳰकसी िवशेष ᭍ल᭭टर मᱶ शॉटᭅिल᭭ट ᳰकए गए ᮧितभािगयᲂ कᳱ सं᭎या बढ़ान ेया घटाने 

का अिधकार ᮧा᳙ ह।ै  

 

22) चयिनत ऑिडशनी ᳇ारा फा᭭टे᭭ट ᳴फंगर फ᭭टᭅ  राउंड मᱶ भाग लेने कᳱ उपल᭣धता कᳱ पुि᳥ करने पर, वह ᮧितभागी उᲦ राउंड के 

िलए पाᮢ माना जाएगा। 

 

23) ᮧितभागी को एिपसोड कᳱ शूᳳटंग के िलए एक साथी को साथ लान ेकᳱ अनुमित होगी। ᮧितभागी और उसका साथी अपने जोिखम 

पर याᮢा करᱶगे। कंपनी उन ᮧितभािगयᲂ और उनके एक साथी के िलए, िज᭠हᲂन ेअपनी उपि᭭थित कᳱ पुि᳥ कᳱ ह,ै याᮢा (संभवतः 

सबसे छोटा मागᭅ) और होटल ठहराव कᳱ ᳞व᭭था करेगी। याᮢा और ठहराव कᳱ ᳞व᭭था कंपनी के िववेकानुसार कᳱ जाएगी और 

इस संबंध मᱶ ᮧितभािगयᲂ ᳇ारा कᳱ गई ᳰकसी भी अनरुोध पर िवचार नहᱭ ᳰकया जाएगा। हालाᳰंक, यᳰद ᮧितभागी मुंबई िनवासी ह,ᱹ 

तो कंपनी उनके िलए आवास कᳱ कोई ᳞व᭭था करन ेकᳱ िज᭥मेदार नहᱭ होगी। 
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24) जो ᮧितभागी ᭡ले अलॉ᭠ग ᭭पेशल वीक के ᳰकसी िवशेष एिपसोड मᱶ फा᭭टे᭭ट ᳴फंगर फ᭭टᭅ  राउंड खलेने के िलए चयिनत ᳰकए गए ह,ᱹ 

व ेउसी स᳙ाह के एिपसोड के िलए पाᮢ हᲂगे। हालाᳰंक, यᳰद ᳰकसी िवशेष एिपसोड को र᳎ ᳰकया जाता ह ैया कोई िवशेष एिपसोड 

िनधाᭅᳯरत ᳰकया जाता ह,ै तो कंपनी के िववेकानुसार ᮧितभागी ऐसे ᳰदनᲂ के िलए पाᮢ नहᱭ हᲂगे। 

 

25) सभी ᮧितभागी इस द᭭तावेज़ मᱶ उि᭨लिखत िनयम व शतᲄ को ᭭वीकार करते ह,ᱹ साथ ही वे उन िनयम व शतᲄ को भी ᭭वीकार करत े

ह ᱹजो शो को संचािलत करने के िलए लाग ूहो सकत ेह।ᱹ 

 

26) यᳰद ᮧितयोगी कोिवड-19 के ᳰकसी भी लᭃण या ᳰकसी भी ᮧकार कᳱ अ᭭व᭭थता, िचᳰक᭜सीय सम᭭या (जैस:े ᱡदय रोग, रᲦचाप 

कᳱ बीमारी, गभाᭅव᭭था के अंितम चरण, आᳰद) से पीिड़त ह,ᱹ तो उ᭠हᱶ शो के िलए ᮧितयोगी के ᱨप मᱶ पुि᳥ नहᱭ कᳱ जाएगी। 

ᮧितभािगयᲂ का िचᳰक᭜सकᳱय ᱨप से ᭭व᭭थ होना ᮧितभािगयᲂ कᳱ िज़᭥मेदारी ह।ै ᳰफर भी, शो के ᭭टूिडयो भाग मᱶ उनकᳱ भागीदारी 

के संबधं मᱶ अंितम िनणᭅय पूरी तरह स ेकंपनी का होगा। यᳰद ᮧितयोगी शो कᳱ शूᳳटंग के दौरान ᳰकसी भी िचᳰक᭜सीय ि᭭थित से ᮕ᭭त 

हो जाता ह ैया उसे ᳰकसी ऐसी िचᳰक᭜सीय ि᭭थित का पता चलता ह,ै िजससे वह आग ेशो कᳱ शूᳳटंग नहᱭ कर पाएगा या सेट पर 

उसकᳱ उपि᭭थित से सेट पर मौजूद अ᭠य लोगᲂ को भी वही िचᳰक᭜सीय ि᭭थित/सम᭭याए ँहोने का खतरा हो सकता ह,ै तो कंपनी ऐसे 

ᮧितभािगयᲂ कᳱ भागीदारी र᳎ कर सकती ह,ै चाह ेवह ᳰकसी भी ᭭तर पर हो। यᳰद ᮧितयोगी याᮢा करने के िलए पूरी तरह से ᭭व᭭थ 

नहᱭ ह,ै तो यह सलाह दी जाती ह ैᳰक वह कंपनी को इसकᳱ सचूना दे। कंपनी ऐसे ᮧितयोगी को याᮢा न करन ेकᳱ सलाह द ेसकती ह ै

और कंपनी के िववेक पर ᮧितयोगी को िन᭬कािसत/अयो᭏य घोिषत ᳰकया जा सकता ह।ै 

 

ᳰफर भी, ᭭टूिडयो मᱶ शो मᱶ भाग लेन ेके संबंध मᱶ अंितम िनणᭅय कंपनी के िववेकानुसार िलया जाएगा। यᳰद ᮧितभागी को शᳳूटंग के 

दौरान कोई िचᳰक᭜सकᳱय सम᭭या हो जाती ह ैया उसका िनदान होता ह,ै िजससे वह आग ेशूᳳटंग मᱶ भाग नहᱭ ल ेसकता या उसकᳱ 

उपि᭭थित से अ᭠य लोगᲂ को जोिखम हो सकता ह,ै तो कंपनी उस ᮧितभागी कᳱ भागीदारी को ᳰकसी भी चरण पर र᳎ कर सकती ह।ै 

यᳰद ᮧितभागी याᮢा के िलए पूणᭅतः ᳰफट नहᱭ ह,ै तो उसे सलाह दी जाती ह ैᳰक वह कंपनी को इसकᳱ जानकारी दे। कंपनी ऐसे 

ᮧितभागी को याᮢा न करन ेकᳱ सलाह द ेसकती ह ैऔर उसे कंपनी के िववेकानुसार अयो᭏य घोिषत ᳰकया जा सकता ह।ै 

 

27) यᳰद कंपनी को यह िव᳡ास करने का कोई कारण िमलता ह ैᳰक ᮧितभागी को कोिवड-19 या कोई अ᭠य संᮓामक बीमारी के लᭃण 

ह,ᱹ तो कंपनी को ᳰकसी भी चरण पर उसकᳱ भागीदारी र᳎ करने का अिधकार ᮧा᳙ ह,ै और ᮧितभागी इस संबंध मᱶ कोई दावा नहᱭ 

करेगा। कंपनी ᳰकसी भी समय ᮧितभागी या उसके साथी के िचᳰक᭜सकᳱय खचᲄ कᳱ िज᭥मेदार नहᱭ होगी — चाह ेवह शूᳳटंग के दौरान 

हो या बाद मᱶ। ᮧितभागी यह ᭭वीकार करता ह ैᳰक यᳰद वह अ᭭व᭭थ महसूस करता ह ैया कोिवड-19 के लᭃण ᮧकट होते ह,ᱹ तो वह 

तुरंत कंपनी को सूिचत करेगा। 

28) ᮧितभागी यह ᭭वीकार करता ह ै ᳰक वह कंपनी ᳇ारा जारी ᳰकए गए सभी ᭭वा᭭᭝य और सुरᭃा ᳰदशािनदᱷशᲂ का पालन करेगा। 

ᮧितभागी यह सुिनि᳟त करेगा ᳰक वह शो कᳱ शूᳳटंग से संबंिधत कंपनी या कंपनी ᳇ारा िनयᲦु ᮧोड᭍शन हाउस के सभी िनदᱷशᲂ का 

पालन करे — िवशेष ᱨप से कोिवड-19 या ᳰकसी अ᭠य महामारी/संकट कᳱ रोकथाम से संबंिधत िनदᱷशᲂ का। यᳰद ᮧितभागी इन 

िनदᱷशᲂ का पालन करन ेमᱶ िवफल रहता ह,ै तो कंपनी को उसकᳱ भागीदारी को ᳰकसी भी चरण पर समा᳙ करने का अिधकार ᮧा᳙ 

है। 

29) ᮧितभागी यह ᭭वीकार करता ह ैᳰक यᳰद वह िनधाᭅᳯरत समय/ितिथ पर शूᳳटंग ᭭थल पर नहᱭ पᱟचँता, या ᳰकसी कारणवश फा᭭टे᭭ट 

᳴फंगर फ᭭टᭅ  राउंड मᱶ भाग नहᱭ ल ेपाता — िजसमᱶ कᱶ ᮤ/रा᭔य सरकार ᳇ारा जारी ᳰदशा-िनदᱷश, याᮢा मᱶ बाधा आᳰद शािमल ह ᱹ— 

तो कंपनी उस ᮧितभागी के िलए ऑिडशन आयोिजत करन ेया शᳳूटंग पनुᳶनᭅधाᭅᳯरत करन ेके िलए उᱫरदायी नहᱭ होगी, और ᮧितभागी 

को कंपनी के िववेकानुसार अयो᭏य घोिषत ᳰकया जा सकता ह।ै 

 

30) ᮧितयोगी एत᳏ारा वचन देता ह ैᳰक यᳰद वह शूᳳटंग के िलए िनधाᭅᳯरत समय ᭭लॉट/तारीख पर पᱟचंने मᱶ असमथᭅ ह ैया ᳰकसी भी 
कारण से, िजसमᱶ कᱶ ᮤ या रा᭔य सरकार ᳇ारा जारी ᳰदशािनदᱷश या िनयम, याᮢा मᱶ कोई ᳞वधान आᳰद शािमल ह,ै दी गई तारीख 
को शो के फा᭭टे᭭ट ᳴फंगर फ᭭टᭅ राउंड मᱶ भाग लेन ेमᱶ असमथᭅ ह,ै तो कंपनी ऐसे ᮧितयोगी के िलए ऑिडशन आयोिजत करन ेया शूᳳटंग 
को पुनᳶनᭅधाᭅᳯरत करने के िलए उᱫरदायी नहᱭ होगी और ᮧितयोगी को कंपनी के िववेक पर बाहर/अयो᭏य घोिषत ᳰकया जा सकता 
है। 
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31) ᮧितभागी ᭭वयं और/या उनके साथी के िलए कᱶ ᮤ/रा᭔य सरकार या ᳰकसी संबिंधत ᮧािधकरण ᳇ारा जारी कोिवड-19 या ᳰकसी अ᭠य 
बीमारी स ेसंबिंधत ᳰदशा-िनदᱷशᲂ का पालन करन ेके िलए िज᭥मेदार होगा। ᮧितभागी और उनके साथी को सलाह दी जाती ह ैᳰक व े
सामािजक दरूी बनाए रखन ेऔर मा᭭क पहनन ेजैसे सरकारी परामशᲄ का पालन करᱶ — अपनी सुरᭃा और आसपास के लोगᲂ कᳱ 
सुरᭃा के िलए। यᳰद आपके शहर मᱶ सुिवधा आसानी से उपल᭣ध हो, तो ऑिडशन के िलए याᮢा करने स ेपहल ेकोिवड टे᭭ट कराना 
उिचत होगा। 
 

32) ᮧितभागी यह ᭭वीकार करता ह ैᳰक शो मᱶ भाग लने ेके िलए बीमा कᳱ आव᭫यकता नहᱭ ह।ै यᳰद ᮧितभागी और/या उनके साथी याᮢा 
के दौरान, मुंबई मᱶ शूᳳटंग स ेपहल/ेबाद या शूᳳटंग के दौरान/बाद मᱶ बीमार पड़त ेह,ᱹ तो कंपनी इसके िलए उᱫरदायी नहᱭ होगी। यह 
᭭प᳥ ᳰकया जाता ह ैᳰक कंपनी ᮧितभागी और/या उनके साथी के अ᭭पताल या िचᳰक᭜सकᳱय खचᲄ का वहन नहᱭ करेगी। 
 

33) ᮧितभागी और/या उनके साथी ᳰकसी भी समय, ᳰकसी भी ᮧकार स,े ऑिडशन ᮧᳰᮓया और/या शूᳳटंग के दौरान अपनाई जाने वाली 
ᮧᳰᮓया, नीित या ᮧोटोकॉल के संबंध मᱶ कंपनी को उᱫरदायी नहᱭ ठहराएगें। शो से संबंिधत ᳰकसी भी पहल ूपर कंपनी का िनणᭅय 
अंितम और बा᭟यकारी होगा। 
 

34) ᮧितभागी और/या उनके साथी यह ᭭वीकार करते ह ᱹᳰक मुंबई कᳱ याᮢा और शो मᱶ भागीदारी उनका ᭭वयं का िनणᭅय और जोिखम ह।ै 
व ेकानून ᳇ारा अनुमत अिधकतम सीमा तक कंपनी को ᳰकसी भी ᮧ᭜यᭃ या अᮧ᭜यᭃ उᱫरदािय᭜व से मᲦु करते ह,ᱹ जो ᮧितभागी 
और/या उनके साथी ᳇ारा कोिवड-19 से संबिंधत ᳰकसी भी बीमारी के कारण उ᭜प᳖ हो सकता ह।ै  

 
35) य ेिनयम व शत ᱸऔर PAG भारत के कानूनᲂ के अधीन हᲂग ेऔर उनका उसी के अनुसार ᳞ा᭎यायन ᳰकया जाएगा। PAPs मुबंई के 

᭠यायालयᲂ के अिधकार ᭃेᮢ को अपᳯरवतᭅनीय ᱨप स े᭭वीकार करते ह।ᱹ 
  

36) कंपनी को PAG को बेहतर बनाने या उ᭜प᳖ ᳰकसी सम᭭या को हल करन ेके िलए, इन िनयम व शतᲄ मᱶ पूवᭅ या प᳟ात ᮧभाव से 
संशोधन (जोड़न,े हटान ेया बदलने) का अिधकार ᮧा᳙ ह,ै और इसके िलए पूवᭅ सूचना दनेा आव᭫यक नहᱭ ह।ै  

 
37) कंपनी को ᳰकसी भी समय PAG को िबना ᳰकसी पूवᭅ सूचना के समा᳙ करन ेका अिधकार ᮧा᳙ ह।ै कंपनी ᳰकसी भी ᳞िᲦ या 

ᮧितभागी को ᳰकसी भी ᮧकार का मुआवज़ा देने के िलए बा᭟य नहᱭ ह।ै  
 

38) कंपनी को उन मामलᲂ पर िनणᭅय लनेे का अिधकार ᮧा᳙ ह ैजो वतᭅमान िनयम व शतᲄ मᱶ ᭭प᳥ ᱨप स ेशािमल नहᱭ ह।ᱹ 
 

39) िनयम व शतᱸ मूल ᱨप से अᮕंेज़ी मᱶ िलख ेगए ह ᱹऔर ᳲहंदी मᱶ अनुवाᳰदत ᳰकए गए ह।ᱹ यᳰद ᳲहंदी और अᮕंेज़ी सं᭭करणᲂ के बीच ᳰकसी 
खंड कᳱ ᳞ा᭎या मᱶ कोई िवरोध या अंतर उ᭜प᳖ होता ह,ै तो अᮕंेज़ी सं᭭करण कᳱ ᳞ा᭎या को ᮧाथिमकता दी जाएगी 
 


