
कौन बनगेा करोड़पित 2025 - ᭡ले अलॉ᭠ग गमे 

 

बार-बार पछेू जाने वाल ेᮧ᳤ (एफए᭍य)ू 

 

1. केबीसी ᭡लसे अलॉ᭠ग ᭍या ह?ै 

 

उᱫरः  केबीसी ᭡ले अलॉ᭠ग एक रोमांचक कंसे᭡ट ह ैजो आपको 11 अग᭭त, 2025 से सोनी एंटरटेनमᱶट टेलीिवजन (SD 

और HD) पर ᮧसाᳯरत होने वाल ेकौन बनगा करोड़पित ("केबीसी" या "शो") के साथ खलेन ेकᳱ और आकषᭅक 

पुर᭭कार जीतने कᳱ अनुमित देती ह।ै  

एि᭡लकेशन टीवी पर केबीसी शो का ᮧसारण के साथ-साथ मᱶ ᮧ᳤ और उᱫर िवक᭨प ᮧदᳶशᭅत ᳰकए जाएंगे। एिपसोड 

के दौरान जब भी सवाल पछूा जाएगा, वह सवाल सोनी िलव ऐप पर केबीसी ᭡ल ेअलॉ᭠ग से᭍शन पर लाइव 

ᳰदखाई देगा। टीवी और सोनीिलव ऐप पर ᳰदखाए गए उᱫर िवक᭨पᲂ के आधार पर, िखलािड़यᲂ को सही जवाब 

का चयन करना होगा और इसे लॉक करना होगा।  

जवाब टीवी और ऐप* पर एक साथ ᮧकट हᲂगे। सही उᱫर ᳰकसी िखलाड़ी को खेल मᱶ आगे बढ़ाएगा और पॉइंट 

और आकषᭅक पुर᭭कार जीतने के िलए सᭃम बनाएगा। 

म᭎ुय ᭡ले अलॉ᭠ग गेम के साथ हम डलेी ᳰᲤज़ भी रखᱶग,े िजसमᱶ आपको 5 ᮧ᳤ᲂ के जवाब देने हᲂग ेऔर इसके जᳯरए 

आप अितᳯरᲦ पॉइंट अᳶजᭅत कर सकᱶ गे।  

 

*“सोनी िलव” या “ऐप” का अथᭅ एक OTT ᭡लेटफॉमᭅ ह,ै िजसका इ᭭तेमाल ऐि᭡लकेशन या वबेसाइट के जᳯरए 
ᳰकया जा सकता ह।ै इस पर कंपनी का मािलकाना हक ह ैऔर इसका संचालन CMEPL करती ह।ै इस पर ही 
PAG का आयोजन ᳰकया जाएगा।  

  
2. म ᱹकेबीसी ᭡ले अलॉ᭠ग कैसे खले सकता ᱠ?ं 

 

उᱫर:  िखलािड़यᲂ (इसके ᳇ारा '᭡ल ेअलॉ᭠ग ᭡लेयसᭅ' या PAP के ᱨप मᱶ जाना जाता ह)ै को SonyLIV ऐप का नवीनतम 

सं᭭करण (एᮟंॉइड के िलए ᭡ल े᭭टोर पर / iOS के िलए ऐप ᭭टोर पर म᭢ुत मᱶ उपल᭣ध) डाउनलोड करना चािहए। 

इं᭭टॉल होने के बाद आप 'केबीसी ᭡ले अलॉ᭠ग' तक पᱟचंने के िलए 'केबीसी ᭡ले अलॉ᭠ग' बनैर या आइकन पर ि᭍लक 

कर सकत ेह ᱹऔर अपना रिज᭭ᮝेशन करा सकत ेह।ᱹ ᮧितभागी बनन े के िलए सᭃम होन े के िलए रिज᭭ᮝेशन करना 

अिनवायᭅ ह ैऔर इसिलए हम आपको सुझाव दᱶग ेᳰक शो शुᱨ होने से पहल ेही आप अपने आपको रिज᭭टर कर लᱶ ताᳰक 

आपको रिज᭭ᮝेशन का पयाᭅ᳙ समय िमले, आप फॉमᱷट समझ सकᱶ  और पसंदीदा भाषा का चयन करᱶ। 

 

3. ᮧ᳤ का उᱫर देन ेमᱶ मझु ेᳰकतना समय िमलगेा?  

 

उᱫर: शो के ᮧ᭜येक एिपसोड के दौरान PAP को िनधाᭅᳯरत समय मᱶ सवालᲂ के जवाब देने हᲂगे। ᮧ᭜येक ᮧ᳤ के िलए िनधाᭅᳯरत 

समय अलग होगा, और अगर टीवी शो मᱶ अगला ᮧ᳤ पछूा जाता ह ैतो मौजूदा ᮧ᳤ का टाइमर उससे आग ेनहᱭ बढ़गेा। 

 

4. मनᱹ ेजवाब चनुन ेके बाद 'लॉक/सबिमट' का चयन नहᱭ ᳰकया, ᭍या मरेा उᱫर ᳯरकॉडᭅ ᳰकया जाएगा?  

 

उᱫर:  नंबर 'लॉक/सबिमट' हमᱶ बताता ह ैᳰक आप उᱫर के बारे मᱶ आ᳡᭭त ह ᱹऔर उस उᱫर को सबिमट करना चाहते ह।ᱹ 

यᳰद आप उᱫर को लॉक/सबिमट नहᱭ करत ेह,ᱹ तो इसे अनुᱫᳯरत यािन िबना उᱫर का माना जाएगा। 

5. म ᱹकेबीसी ᭡ले अलॉ᭠ग पर ᳰकस लाइफलाइन का उपयोग कर सकता ᱠ?ं  



 

उᱫर:  आप ᮧ᭜येक एिपसोड के िलए गमे᭡ले के दौरान एक लाइफलाइन '50 -50' ᮧा᳙ करने के िलए पाᮢ हᲂगे। यह फᳱचर 

केवल उन सवालᲂ के िलए एि᭍टव होगा जहा ंकुल टाइमर 45 सेकंड स ेअिधक ह।ै आपको कुछ िनधाᭅᳯरत कायᲄ को 

पूरा करन ेपर, जैसा ᳰक PAG से᭍शन मᱶ बताया और िनदᱷिशत ᳰकया गया ह,ै अितᳯरᲦ 50-50 लाइफलाइन जीतने 

का अवसर भी िमलेगा। इसके अलावा, आपके पास केबीसी ᭡ल े अलॉ᭠ग गेम का इ᭭तेमाल करन े के िलए कोई 

लाइफलाइन नहᱭ होगी ᭍यᲂᳰक हम चाहत ेह ᱹᳰक आप सही उᱫर और जीत के िलए अपन ेसवᭅ᮰े᳧  अनुमान लगाए ंऔर 

पॉइंट जीतᱶ।।  

 

6. मरेा जवाब गलत हो गया। ऐस ेमᱶ ᭍या मझु ेअगल ेᮧितभागी के टीवी पर आन ेका इंतजार करना होगा? 

 

उᱫरः  नहᱭ, आपको िसफᭅ  ᭡ल ेअलॉ᭠ग गेम मᱶ पछेू जान ेवाल ेअगल ेᮧ᳤ का इंतजार करना होगा। 

 

7. आप मरेे पॉइंट कᳱ गणना कैस ेकर रह ेह?ᱹ  

 

उᱫरः   केबीसी ᭡ले अलॉ᭠ग के अंकᲂ कᳱ गणना पूछे गए ᮧ᳤ के साथ ᮧ᭭तािवत रािश के आधार पर कᳱ जाती ह।ै सरल श᭣दᲂ 

मᱶ यᳰद ᮧ᳤ 5000/- ᱧपए के िलए ह,ै तो आपको सही जवाब पर 50 पॉइंट ᮧा᳙ हᲂग,े यᳰद ᮧ᳤ 7 करोड़ 

(7,00,00,000) के िलए ह ैतो आपको 7,00,000 पॉइंट िमलᱶगे। नीच ेदी गई तािलका का संदभᭅ लᱶ-  

 

ᮧ᳤ # ऑन-एयर रािश PAG पॉइंट  

16 7,00,00,000 7,00,000 

15 1,00,00,000 1,00,000 

14 50,00,000 50,000 

13 25,00,000 25,000 

12 12,50,000 12,500 

11 7,50,000 7,500 

10 5,00,000 5,000 

9 3,00,000 3,000 

8 2,00,000 2,000 

7 1,00,000 1,000 

6 50,000 500 

5 25,000 250 

4 20,000 200 

3 15,000 150 

2 10,000 100 

1 5,000 50 

FFF ᮧ᳤ 1* NA 500 

 

 आपको 10 सेकंड के भीतर सवालᲂ के जवाब दने ेपर 200 अितᳯरᲦ पॉइंट िमलᱶगे।  

 डेली ᮧ᳤ᲂ के अलावा, आप को गेम᭡ल ेके दौरान पछेू गए कुछ बोनस ᮧ᳤ᲂ का उᱫर देने और 1000/500/100 

पॉइंट के अितᳯरᲦ पॉइंट अᳶजᭅत करन ेका मौका िमलगेा।  

 आपको कुछ िनधाᭅᳯरत कायᲄ को पूरा करन ेपर, जैसा ᳰक PAG से᭍शन मᱶ बताया और िनदᱷिशत ᳰकया गया ह,ै 

अितᳯरᲦ 50-50 लाइफलाइन जीतन ेका अवसर भी िमलगेा। 



 आप ᮧ᭜येक एिपसोड के गेम᭡ल ेके दौरान एक 50-50 लाइफलाइन ᮧा᳙ करन ेके पाᮢ भी हᲂगे। यह सुिवधा केवल 

उन ᮧ᳤ᲂ के िलए सᳰᮓय होगी िजनका कुल टाइमर 45 सेकंड से अिधक ह।ै 

 शो के दौरान ᭭ᮓᳱन पर हॉट सीट ᮧितयोिगयᲂ को उपल᭣ध लाइफलाइन PAG मᱶ PAP के िलए उपल᭣ध नहᱭ 

हᲂगी। 

 ‘सुपर सवाल’ PAG मᱶ लाग ूनहᱭ होगा और उसके िलए ᳰदए गए पॉइं᭗स PAG िवजेता चयन मᱶ शािमल नहᱭ 

ᳰकए जाएंगे। 

 “ज᭨दी 5” सेगमᱶट मᱶ ᮧ᳤ 1 से ᮧ᳤ 5 को पॉइं᭗स ᮝी (जैसा ᳰक ऊपर उ᭨लेिखत ह)ै के अनुसार पॉइं᭗स ᳰदए जाएगं,े 

और पहल ेपाँच ᮧ᳤ᲂ के बाद पछेू गए ᮧ᭜येक ᮧ᳤ के िलए 250 पॉइं᭗स ᳰदए जाएगंे। 

 CMEPL इन पॉइं᭗स को बदल सकता ह ैऔर अपनी आव᭫यकता अनुसार ऐस ेपॉइंट जीतने वाली गितिविधया ँ

या ᮧ᳤ जोड़/हटा सकता ह।ै इस संबंध मᱶ कोई दावा ᭭वीकार नहᱭ ᳰकया जाएगा 

 

नोट - PAG मᱶ ᮧदᳶशᭅत ᭭कोर अंितम ᭭कोर होते ह ᱹिजसकᳱ बैकएंड पर गणना और जांच होती ह।ै CMEPL इन 

पॉइंट को बदल सकती ह ैऔर ऐसी ᳲबंद ुजीतने वाली गितिविधयᲂ या ᮧ᳤ᲂ को जोड़/बंद कर सकती ह ैजैसा वह 

उिचत समझे औरिजस तरीके से अंकᲂ कᳱ गणना कᳱ जाती ह ैउसके िखलाफ कंपनी ᳰकसी भी दाव ेपर िवचार नहᱭ 

करेगी। 

 

8. ᭍या PAG लीडर बोडᭅ पर केवल एक एिपसोड के िलए पॉइंट ᮧदᳶशᭅत होत ेह?ᱹ  

 

उᱫर:  PAG लीड रबोडᭅ पर ᮧदᳶशᭅत होन ेवाले पॉइंट PAP ᳇ारा एिपसोड के दौरान अᳶजᭅत ᳰकए गए पॉइंट होते ह।ᱹ आपके 

पॉइंट परेू सीजन मᱶ जमा होते ह ᱹ– PAG और डेली ᳰᲤज और समय-समय पर पशे कᳱ जाने वाली ᳰकसी भी अ᭠य ᳲबंद ुजीतन े

वाली गितिविध के पॉइंट भी शािमल, िजसमᱶ आपन ेभाग िलए होते ह।ै  

CMEPL उिचत समझे जाने पर समय-समय पर कुछ ᭭पॉ᭠सर संचािलत ᳰᲤज़ के लीडर बोडᭅ को अलग स ेᮧदᳶशᭅत करन ेका 

िनणᭅय भी ले सकती ह।ै  

 

9. म ᱹ आपको केबीसी ᭡ले अलॉ᭠ग के बारे मᱶ ᮧितᳰᮓया कैस े द ेसकता/सकती ᱠ?ं म ᱹ PAG के सबंधं मᱶ अपन े ᮧ᳤ कहा ं भजे 

सकता/सकती ᱠ?ं 

 

उᱫर: आपकᳱ ᮧितᳰᮓया हमᱶ केबीसी ᭡ले अलॉ᭠ग गेम को बहेतर बनाने मᱶ मदद करती ह ैऔर हम आपसे िनि᳟त तौर पर 

आपकᳱ ᮧितᳰᮓया जानना पसंद करᱶगे। हमᱶ kbcresponse@setindia.com पर ईमले भेजकर अपनी ᮧितᳰᮓया 

शेयर करᱶ। 

 

10. ᭍या होगा यᳰद नटेवकᭅ  कन᭍ेशन टूटता ह ैया जब म ᱹगमे खले रहा ᱠ ंतो मझु ेकॉल या SMS िमलता ह?ै 

 

उᱫर:   यᳰद आपको खलेन ेको दौरान कॉल या SMS िमलता ह ैतो आप  SonyLIV ऐप से बाहर मत िनकिलय ेबि᭨क  

          आपका कॉल ख᭜म होने के बाद ᳰफर स ेखलेना शुᱨ कर दᱶ। हालाᳰंक, हो सकता ह ैᳰक टाइमर ख᭜म हो गया हो। ऐसी 

          ि᭭थित मᱶ आपको टीवी शो पर पछेू जाने वाल ेअगल ेᮧ᳤ का इंतजार करना होगा। 

 

यᳰद ᳰकसी भी कारण से नेटवकᭅ  कने᭍शन टूट जाता ह,ै तो आपको एक या अिधक ᮧ᳤ᲂ को जारी रखन ेसे अयो᭏य 

घोिषत ᳰकया जा सकता ह।ै कृपया इस खेल को खलेते समय एक अ᭒छे नेटवकᭅ  कन᭍ेशन वाल ेᭃेᮢ मᱶ रहना याद रखᱶ! 

और कोिशश िल᭢ट, बेसमᱶट और सुरंगᲂ स ेबचन ेकᳱ करᱶ! 

 

11. अगर म ᱹअपना फोन नबंर बदलता ᱠ,ं तो ᭍या म ᱹखले जारी रख सकता ᱠ?ं 



उᱫरः  SonyLIV ऐप पर आपका फोन नंबर ही आपकᳱ पहचान ह।ै अलग फोन नंबर का इ᭭तेमाल करन ेका हमारे िलए 

मतलब यह होगा ᳰक आप एक नए ᮧितयोगी ह।ᱹ ऐसे मᱶ आपके पॉइंट को ᭔यादा से ᭔यादा बढ़ाने के िलए, एक ही फोन 

नंबर से जड़ेु रहᱶ! ᳰकसी और के मोबाइल नंबर से न खेलᱶ- अ᭠यथा यᳰद आपन ेकोई पॉइंट और पुर᭭कार जीते ह ᱹतो उस 

पर उसका दावा मजबूत होगा। 

 

SonyLIV उपयोगकताᭅᲐ को उनके िविश᳥ पंजीकृत फ़ोन नबंरᲂ के मा᭟यम से पहचानता ह।ै इसिलए, साझा करन े

कᳱ ि᭭थित मᱶ लॉिगन ID/पासवडᭅ, एकािधक (एक से अिधक बार) लॉिगन, आपके पंजीकृत फोन नंबर के मा᭟यम से 

एकािधक (एक से अिधक बार) पंजीकरण, पंजीकृत फोन नबंर कᳱ हािन या ऐसे अ᭠य उदाहरणᲂ कᳱ ि᭭थित मᱶ, 

CMEPL उस PAG ᮧोफ़ाइल को िवजेता वाउचर/कूपन/आᳰद भेजेगी िजसके मा᭟यम से खेल खलेा गया और पुर᭭कार 

जीता जाएगा। 

 

12. ᭍या गमे कोई खले भी सकता ह?ै 

 

उᱫरः     11 अग᭭त 2025 कᳱ ि᭭थित मᱶ केवल 18 वषᭅ या उससे अिधक आयु के ᳞िᲦ, जो भारतीय नागᳯरक ह ᱹऔर मानिसक 

ᱨप स े᭭व᭭थ ह,ᱹ उ᭠हᱶ ही भाग लेन ेकᳱ अनुमित ह।ै पाᮢता मानदंड के बारे मᱶ अिधक जानकारी के िलए कृपया सोनी 

िलव ऐप पर उपल᭣ध िनयम और शतᱸ देखᱶ। 

 

13. ᭍या म ᱹपरु᭭कार जीतन ेके िलए पाᮢ ᱠ?ं िवजतेाᲐ का चयन कैसे ᳰकया जाता ह?ै 

 

उᱫरः     आप िन᳜िलिखत जीतने के पाᮢ ह ᱹ– 

 

दैिनक परु᭭कार: 

 

परु᭭कार ᮰णेी  कौन जीत सकता ह?ै  िवजतेा के चयन के िनयम 

हर दीन लखपित शीषᭅ 01 PAP िजसने ᳰकसी 

िवशेष एिपसोड (एिपसोड 1 से 

एिपसोड 100) के िलए PAG के 

िलए सबस े अिधक पॉइंट ᮧा᳙ 

ᳰकए ह ᱹ और वᳯेरᳰफकेशन के  

उ᳎े᭫यᲂ के िलए आव᭫यक 

द᭭तावेज जमा ᳰकए ह।ᱹ िवजेताᲐ 

को PAG के 'माय अᳺनᲈग’  से᭍शन 

मᱶ ᮧा᳙ होगा। 

कोई पाᮢ PAP इस ᮰णेी मᱶ परेू सीज़न के 

दौरान केवल एक बार ही परु᭭कार जीत 

सकता है। िपछल े सीज़न के हर ᳰदन 

लखपित िवजेता वतᭅमान सीज़न मᱶ इस 

᮰ेणी के िलए पाᮢ नहᱭ हᲂगे। यᳰद कंपनी 

को िवजेता ᳇ारा ᮧ᭭तुत संपकᭅ  िववरणᲂ मᱶ 

कोई दोहराव िमलता ह,ै तो कंपनी को उस 

िवजेता का पुर᭭कार ज᭣त करन े का 

अिधकार ᮧा᳙ है। अगर आप चाहᱶ तो मᱹ इसे 

एक िनयमावली या सूचना नोᳯटस के ᱨप 

मᱶ भी ढाल सकती ᱠ।ँ 

िपसोड पुर᭭कार वह शीषᭅ 55 PAPs िज᭠हᲂने 

संबंिधत एिपसोड के िलए PAG 

मᱶ सबसे अिधक अंक ᮧा᳙ ᳰकए 

हᲂ। ᮧ᭜येक पाᮢ PAP कंपनी 

᳇ारा िनधाᭅᳯरत कुछ िवशेष छूट 

वाउचर जीत सकता ह।ै 

कोई पाᮢ PAP पूरे सीज़न मᱶ केवल एक 

बार ही एिपसोिडक पुर᭭कार जीत सकता 

है। पाᮢ PAP एक ही स᳙ाह मᱶ 'हर ᳰदन 

लखपित' पुर᭭कार और एिपसोिडक 

पुर᭭कार—दोनᲂ नहᱭ जीत सकता। अगर 

आप चाहᱶ तो मᱹ इसे एक संिᭃ᳙ सूचना, 

िनयमावली अंश, या ᮧितयोिगता शतᲄ के 

ᱨप मᱶ भी तैयार कर सकती ᱠ।ँ 



ᮕᱹड ᮧाइज़: वह PAP िजसन ेकम से कम एक ᮧ᳤ का उᱫर ᳰदया हो, PAG मᱶ 10,000 या उससे अिधक अंक ᮧा᳙ ᳰकए 

हᲂ, और पंजीकरण ᮧᳰᮓया के दौरान पछेू गए ᮧोफ़ाइल संबिंधत ᮧ᳤ᲂ को 14 नवंबर 2025 या उससे पहल ेसफलतापूवᭅक 

पूरा ᳰकया हो—ᮕडᱹ ᮧाइज़ के िलए आग ेकᳱ शॉटᭅिलᳲ᭭टंग हते ुपाᮢ होगा। िव᭭तृत शॉटᭅिलᳲ᭭टंग ᮧᳰᮓया के िलए कृपया 

SonyLIV ऐप और www.sonyliv.com पर उपल᭣ध PAG कᳱ िनयम और शत ᱸदेखᱶ। 

 

14. म ᱹ᭡ले अलॉ᭠ग ᭭पशेल वीक के फा᭭टे᭭ट ᳴फंगर फ᭭टᭅ राउंड मᱶ कैसे ᮧवशे कर सकता/सकती ᱠ?ँ 

 

उᱫर:  व ेPAP िज᭠हᲂने (i) PAG के कम से कम एक ᮧ᳤ का उᱫर ᳰदया हो, (ii) 11 अग᭭त, 2025 और 14 नवंबर, 

2025 के बीच PAG मᱶ 10,000 या उससे अिधक अंक ᮧा᳙ ᳰकए हᲂ, (iii) 14 नवंबर, 2025 को या उसस ेपहल े

पंजीकरण ᮧᳰᮓया के दौरान पछेू गए ᮧोफ़ाइल संबंधी ᮧ᳤ᲂ को सफलतापूवᭅक भरा हो, और (iv) रᱹडमाइज़र 

सॉᮆटवेयर ᳇ारा चनु ेगए हᲂ, वे PAG ᭭पेशल वीक के ᮕाउंड ऑिडशन मᱶ भाग लनेे के पाᮢ हᲂगे। पाᮢ PAP को 

CMEPL ᳇ारा िनधाᭅᳯरत पूवᭅ-िनधाᭅᳯरत आरᭃण मानदडंᲂ के आधार पर शॉटᭅिल᭭ट ᳰकया जाएगा, और लगभग 

1,000 PAP (उᲬतम ᭭कोर और रᱹडमाइज़र के आधार पर) को ᭡ले अलॉ᭠ग ᭭पेशल वीक के ऑिडशन के िलए 

ऑन-ᮕाउंड ऑिडशन मᱶ भाग लनेे के िलए चुना जाएगा। कंपनी आव᭫यकतानुसार ऑिडशन के िलए अितᳯरᲦ बकै-

अप PAP को शॉटᭅिल᭭ट करन ेका अिधकार सुरिᭃत रखती ह।ै 

 

ᮓम स᭎ंया ᮧायोजक ᮕᱹड ᮧाइज़* शो के िलए िवजतेाᲐ कᳱ स᭎ंया 

 

पाᮢता 

1 क᭨वर म᭍ैस 

एंटरटेनमᱶट 

ᮧाइवेट 

िलिमटेड 

अिमताभ बᲬन 

के साथ हॉट 

सीट पर बैठने 

का मौका 

कम से कम 10 शॉटᭅिल᭭ट ᳰकए गए 

PAP (ᮧित एिपसोड) को शो मᱶ 

सबसे तेज़ ᳴ फ़ंगर फ़᭭टᭅ ᮧितयोगी के 

ᱨप मᱶ ᭡ल ेअलॉ᭠ग ᭭पेशल वीक के 

तहत भाग लेन ेका मौका िमलेगा। 

व े PAP जो इस अविध (11 

अग᭭त, 2025 से 14 नवंबर, 

2025) के दौरान सोनीिलव 

ऐप पर पंजीकरण फॉमᭅ भरᱶग े

नोट: ᭡ले अलॉ᭠ग ᭭पेशल वीक के िलए उपरोᲦ शॉटᭅिलᳲ᭭टंग मानदंडᲂ को कंपनी अपन ेिववेकानुसार संशोिधत कर सकती ह।ै 
 

एक बार ऑिडशन के िलए मोबाइल नंबर चुन लनेे और उसकᳱ पुि᳥ हो जान ेके बाद, उसे दसूरी बार नहᱭ चुना 

जाएगा। कंपनी अपने िववेकानुसार ऑिडशन मᱶ भाग लेन ेके िलए चुन ेजाने वाले PAP (और उसके बाद चयन 

मानदंड) कᳱ सं᭎या मᱶ पᳯरवतᭅन/कमी/वृि᳍ का अिधकार सुरिᭃत रखती ह।ै 

 

*चयन ᮧᳰᮓया के बारे मᱶ अिधक जानकारी के िलए कृपया SonyLIV ऐप और www.sonyliv.com पर उपल᭣ध PAG 
 िनयम और शतᲄ मᱶ अनुलᲨक 1 देखᱶ। 

 

15. मझु ेकैसे पता चलगेा ᳰक मनᱹ ेकोई परु᭭कार जीता ह?ै 

 

         उᱫर:  

 

I. एिपसोड परु᭭कार: 

a. एिपसोड िवजेताᲐ को 'माय अᳺनᲈग’ मᱶ िड᭭काउंट वाउचर ᮧा᳙ होगा, PAG का एक से᭍शन िजसके मा᭟यम स े

व ेपुर᭭कार (ᮕाᳯटᳰफकेशन) को ᳯरडीम सकत ेह।ᱹ 

b. वाउचर पर ि᭍लक करने पर, PAP को उपयुᲦ ᮩांड वेबसाइट पर िनदᱷिशत ᳰकया जाएगा जहा ंPAP कूपन का 

उपयोग कर सकता ह ैऔर परु᭭कार का दावा कर सकता ह ै

c. एिपसोड िवजेताᲐ को यह सुिनि᳟त करना होगा ᳰक इस परु᭭कार (ᮕाᳯटᳰफकेशन) का दावा करने के िलए उनके 

मोबाइल नंबर और/या अ᭠य संपकᭅ  िववरण सही ढगं स ेअपडेट ᳰकए गए ह।ᱹ एिपसोड िवजेता 31 ᳰदसंबर, 2025 

तक पुर᭭कार (ᮕाᳯटᳰफकेशन) का दावा कर सकत ेह,ᱹ िजसके बाद दावा न ᳰकया गया परु᭭कार (ᮕाᳯटᳰफकेशन) 

समा᳙ हो जाएगा।  



d. कृपया ᭟यान दᱶ ᳰक िवजेताᲐ ᳇ारा ᮧा᳙ कᳱ जान ेवाली कोई भी पुर᭭कार (ᮕाᳯटᳰफकेशन) तीसरे पᭃ के ᭡लेटफामᲄ 

के मा᭟यम से कᳱ जा रही ह ैऔर हर समय उᲦ तीसरे पᭃ के ᭡लेटफामᲄ के िनयमᲂ और शतᲄ के अधीन होगी। 

घोिषत िवजेताᲐ को ᮕाᳯट᭢य करन ेमᱶ ऐस ेतृतीय-पᭃ गेटव ेकᳱ ओर से ᳰकसी भी िवफलता के िलए CMEPL 

ᳰकसी भी तरह से िज᭥मेदार नहᱭ होगी। 

 
नोट - पुर᭭कारᲂ का िवतरण िनयम एव ंशतᲄ के अधीन होगा। 

 

II. ᮕाडं परु᭭कार: 

 

ᮕडᱹ ᮧाइज़ िवजेताᲐ से उनके ᳇ारा पंजीकरण के समय ᮧदान ᳰकए गए मोबाइल नंबर पर इंटरएि᭍टव वॉयस ᳯर᭭पॉ᭠स 

(IVR) िस᭭टम के मा᭟यम से संपकᭅ  ᳰकया जाएगा। ऑिडशन ᮧᳰᮓया िनयम और शतᲄ मᱶ िव᭭तारपूवᭅक वᳶणᭅत है। अगर 

आप चाहᱶ तो मᱹ इसे एक सूचना या ईमले लाइन के ᱨप मᱶ भी ढाल सकती ᱠ,ँ ताᳰक यह ᭸यादा ᮧभावशाली लगे। 

 

III. हर ᳰदन लखपित परु᭭कार: 

a. "हर ᳰदन लखपित" िवजेताᲐ को कंपनी कᳱ ओर से एक कॉल ᮧा᳙ होगी िजसमᱶ (i) पंजीकरण के समय ᳰदए गए 

िवजेता के िववरण कᳱ पुि᳥ कᳱ जाएगी (ii) द᭭तावेज़ जमा करन ेऔर स᭜यापन के संबधं मᱶ िववरण ᮧदान ᳰकया 

जाएगा। "हर ᳰदन लखपित" िवजेताᲐ को परु᭭कार ᮧा᳙ करने के िलए kbcresponse@setindia.com पर ईमले 

करके िनधाᭅᳯरत समय सीमा के भीतर अपन ेआधार और पैन काडᭅ द᭭तावेज़, एक र᳎ चेक और ऑन-एयर ᮧदशᭅन के 

िलए उपयुᲦ पासपोटᭅ आकार कᳱ त᭭वीर जमा करनी होगी। 

b. जो PAP िपछल ेसीज़नᲂ मᱶ “हर ᳰदन लखपित” पुर᭭कार जीत चुके ह,ᱹ वे इस सीज़न मᱶ इस ᮰णेी के िलए पाᮢ नहᱭ 

हᲂगे। हालाᳰंक, वे इस सीज़न मᱶ अ᭠य ᳰकसी भी पुर᭭कार या स᭥मान के िलए पाᮢ रहᱶगे। 

c. “हर ᳰदन लखपित” िवजेताᲐ को यह सुिनि᳟त करना होगा ᳰक इस पुर᭭कार (ᮕाᳯटᳰफकेशन) का दावा करने के िलए 

उनके नाम, पता और मोबाइल नंबर और/या अ᭠य संपकᭅ  िववरण द᭭तावेजᲂ पर सही ढंग से अपडेट ᳰकए गए ह।ᱹ यᳰद 

कंपनी को िवजेता ᳇ारा ᮧ᭭ततु संपकᭅ  िववरण मᱶ कोई दोहराव िमलता ह,ै तो कंपनी ᳰकसी िवशेष िवजेता के एिपसोड 

पुर᭭कार को ज᭣त करन ेका अिधकार सुरिᭃत रखती ह।ै 

d. िवजेता के ᱨप मᱶ पुि᳥ हो जान ेपर, िवजेता को PAG के 'माय अᳺनᲈग’ अनुभाग मᱶ परु᭭कार कूपन ᮧा᳙ होगा िजसके 

मा᭟यम स ेव ेपरु᭭कार (ᮕाᳯटᳰफकेशन) को ᳯरडीम सकते ह।ᱹ 

e. CMEPL 1,00,000 ᱧपय ेके पुर᭭कार पर लाग ूकरᲂ कᳱ कटौती कर सकता ह ैया नहᱭ भी कर सकता ह ैऔर शेष 

रािश "हर ᳰदन लखपित" िवजेता को द ेसकता है। िवजेता 31 ᳰदसंबर, 2025 तक पुर᭭कार रािश का दावा कर 

सकता ह,ै िजसके बाद दावा न ᳰकया गया परु᭭कार समा᳙ हो जाएगा। पुर᭭कार रािश का दावा करन ेकᳱ समय-

साᳯरणी को संशोिधत करन ेका एकमाᮢ अिधकार कंपनी के पास होगा।   
 

16. परु᭭कार ᮧा᳙ करन/ेदावा करन ेके िलए मझु ेकौन-कौन स ेद᭭तावज़े ᮧ᭭ततु करन ेहᲂगे? 

 

उᱫर: ᮕᱹड ᮧाइज़ िवजतेा: 

᭡ले अलॉ᭠ग ᮧितभागी (PAP) को ऑिडशन के ᳰदन ᮕाउंड ऑिडशन ᭭थल पर सरकार ᳇ारा जारी पते सिहत एक 

वैध फोटो पहचान पᮢ (पासपोटᭅ, आधार काडᭅ, आᳰद), पनै काडᭅ और अ᭠य आव᭫यक द᭭तावेज़ᲂ कᳱ ᮧितया ँसाथ 

लानी हᲂगी। ᮕाउंड ऑिडशन शो के िनयमᲂ और शतᲄ के अनुसार संचािलत और संचािलत ᳰकया जाएगा। 

 

हर ᳰदन लाखपित िवजतेा: 

िवजेताᲐ को ऑन-एयर ᮧदशᭅन हतुे उपयुᲦ पासपोटᭅ साइज़ रंगीन फोटो, आधार काडᭅ, पनै काडᭅ, र᳎ ᳰकया ᱟआ 

चेक, और/या कंपनी ᳇ारा अपने िववेकािधकार अनुसार मांग ेगए अ᭠य द᭭तावेज़ᲂ कᳱ ᮧितया ँजमा करनी हᲂगी। 

 

17. ᭍या म ᱹ“वाउचर” परु᭭कार और “हर ᳰदन लाखपित” दोनᲂ का िवजतेा बन सकता/सकती ᱠ?ँ 



उᱫर:  हा,ँ आप शो के पूरे सीज़न के दौरान वाउचर और हर ᳰदन लखपित दोनᲂ पुर᭭कार जीत सकते ह,ᱹ हालाᳰँक ᮧ᭜येक 

पुर᭭कार परेू सीज़न मᱶ केवल एक बार ही जीता जा सकता ह,ै अथाᭅत (i) एक (1) हर ᳰदन लखपित पुर᭭कार और 

(ii) एक (1) वाउचर पुर᭭कार। अिधक ᭭प᳥ता के िलए, एक PAP एक ही स᳙ाह मᱶ दोनᲂ परु᭭कार (i) हर ᳰदन 

लखपित (ii) वाउचर पुर᭭कार जीतने के िलए पाᮢ नहᱭ ह।ै 


